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FabCafe Bangkok 

FabCafe Bangkok ถือเป็นสว่นหนึ9งของเครือข่าย FabCafe ทั9วโลก ซึ9งได้รับแรงบนัดาล

ใจจาก FabLab ของ MIT Media Lab โดยมีจุดมุ่งหมายเพื9อสร้างพื Wนที9ที9ผสมผสานนวัตกรรม 

เทคโนโลยี และความคิดสร้างสรรค์เข้าไว้ด้วยกนั  

FabCafe มีแนวคิดที9แตกต่างจาก Co-working Space ทั9วไป โดยมุ่งเน้นการสร้าง 

Community สําหรับนกัออกแบบ นกัวิทยาศาสตร์ วิศวกร และบคุคลทั9วไป ที9สามารถมาร่วมกนั

พัฒนาและทดลองสร้างสรรค์สิ9งใหม่ ๆ ผ่านเทคโนโลยี เช่น 3D Printing, Laser Cutting, 

Robotics และ Digital Sensory Tools โดยตั Wงเป็นพื Wนที9ที9ช่วยลดอปุสรรคในการเข้าถึงเทคโนโลยี

ขั Wนสงู เชน่ เครื9องจกัรที9ซบัซ้อนและมีต้นทนุสงู โดยเปิดโอกาสให้นกัออกแบบได้ทดลองใช้งานและ

เรียนรู้จากการทํางานจริง ตัวอย่างโครงการที9เกิดจาก FabCafe เช่น การสร้างนวัตกรรมจาก 

Digital Fabrication 

ทั Wงนี W FabCafe สนบัสนนุให้นกัออกแบบ ทดลองและพฒันาผลติภณัฑ์ เช่น การนํา Laser 

Cutter มาตดัอาหาร หรือการใช้ 3D Scanner ในการสร้างช็อกโกแลตที9มีรูปร่างเฉพาะตวั และยงั

เน้นความสําคญัของ Circular Economy และ Biotech เช่น การทดลองสร้างวสัดทีุ9ย่อยสลายได้ 

หรือการนําเอาเศษวสัดเุหลือใช้ มาสร้างเป็นผลติภณัฑ์ใหมท่ั Wงธรุกิจแบบ B2C และ B2B 



ในด้านธุรกิจ FabCafe ทํางานร่วมกับทั Wงลูกค้าทั9วไป (B2C) ในการจัด Workshop ให้

ผู้สนใจเรียนรู้การผลิตสินค้าของตวัเอง และ บริษัทขนาดใหญ่ (B2B) ในการร่วมมือกบับริษัทเพื9อ

สร้างนวตักรรมใหม ่เช่น การพฒันาหุน่ยนต์ที9ช่วยงานด้านการผลิต การสร้างชมุชนและการขยาย

แนวคิด และยงัมุ่งเน้นการสร้างชุมชนผ่านกิจกรรมต่าง ๆ เช่น การจดั Hackathon หรือ Online 

Award ที9เปิดโอกาสให้ผู้คนจากหลากหลายพื Wนที9มาร่วมคิดและพฒันานวตักรรม 

ภาพสาขาตา่ง ๆ ทั0วโลกของ FabCafe 

ภาพจากเวบ็ไซต์ fabcafe.com 

การสร้าง FabCafe ในลักษณะ "One City, One FabCafe" เป็นการกระจายโอกาสใน

การเข้าถึงเทคโนโลยีไปยงัเมืองต่าง ๆ โดยมีเปา้หมายให้ทกุเมืองมี FabCafe หนึ9งแห่งที9เชื9อมต่อ

ผู้คนและความคิดสร้างสรรค์ เทคโนโลยีและการสร้างคณุคา่ใหม่ โดยกิจกรรมและโครงการตา่ง ๆ 

ของ FabCafe มุ่งเน้นการผสมผสานเทคโนโลยี ความคิดสร้างสรรค์ และศิลปะเข้าด้วยกนั เพื9อ

สร้างสรรค์ผลงานและแนวคิดใหม ่ๆ ที9น่าสนใจ 

 

ภาพการร่วมมือกนัระหวา่งศลิปินกราฟฟิตี iและหุน่ยนต์ 
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 หนึ9งในตวัอยา่งสําคญัคือการจดัโครงการที9ใช้หุน่ยนต์ทํางานร่วมกบัมนษุย์ เพื9อแสดงให้

เห็นวา่หุน่ยนต์ไมไ่ด้เข้ามาแยง่งาน แตส่ามารถทํางานร่วมกนัเพื9อเพิ9มประสทิธิภาพได้ โดยมีการ

ร่วมมือกบัศิลปินกราฟฟิตี Wและ Robotic Arm ABB เพื9อแสดงศกัยภาพที9โดดเดน่ของทั Wงสองฝ่าย

ในงานศิลปะและเทคโนโลยี  

นอกจากนี Wยงัสร้างโอกาสให้คนไทยได้แสดงความสามารถผ่านโครงการที9ท้าทาย เช่น 

การพฒันาโซลชูนัที9สร้างเสร็จภายในเวลาอนัรวดเร็ว จนได้รับความชื9นชมจากบริษัทตา่งชาติ และ

ทําให้มองเห็นศกัยภาพของคนไทยในฐานะมากกวา่แคต่วัแทนขายหรือช่างซอ่ม  

ในด้านนวตักรรมอาหารก็ได้มีการทดลองนําเทคโนโลยี เช่น Laser Cut มาสร้างสรรค์

ขนมในรูปแบบใหม่ ๆ รวมถึงการดดัแปลงขนมไทยอย่างขนมชั Wนและฝอยทองให้กลายเป็นงาน

ศิลปะสามมิติ อีกทั Wงยงัทํางานร่วมกบัศิลปินและนกัออกแบบชั Wนนํา เพื9อสร้างผลิตภณัฑ์และงาน

ติดตั Wงที9 นําเสนอความแปลกใหม่  และร่วมมือกับ Startup ในการพัฒนาอุปกรณ์ใหม่  ๆ 

ตวัอยา่งเช่น เครื9องคั9วกาแฟขนาดเลก็  

 

ภาพตวัอยา่งการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์อาหารและขนม 
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และในสว่นของวสัดศุาสตร์ FabCafe ร่วมมือกบันกัวิทยาศาสตร์และนกัวสัดศุาสตร์ เช่น 

การวิจยัเพื9อให้หนอนไหมกินอาหารเฉพาะและผลิตเส้นไหมสีต่าง ๆ โดยไม่ต้องใช้กระบวนการ

ย้อมสีที9สง่ผลกระทบตอ่สิ9งแวดล้อม รวมถึงการพฒันาโครงสร้างกระจกที9สามารถยืดหยุ่นและลด

การแตกหกั  

การทํางานของ FabCafe เป็นตวัอย่างที9แสดงถึงบทบาทของนักออกแบบในการสร้าง

สะพานเชื9อมระหว่างวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และความคิดสร้างสรรค์ ทําให้เกิดการบูรณาการ

องค์ความรู้ข้ามสาขาเพื9อนําเสนอวิธีแก้ปัญหาและนวัตกรรมใหม่ ๆ ที9เป็นประโยชน์ทั Wงในเชิง

พาณิชย์และสงัคม การส่งเสริมทักษะของคนไทยในสายวิศวกรรมและการออกแบบ การเปิด

โอกาสให้นกัออกแบบไทยมีเวทีในระดบันานาชาติ เช่น การร่วมงานกบับริษัทตา่งชาติในโครงการ

ที9มีผลกระทบระดบัโลก 

 

 



Human + Machine 

 ในปัจจบุนัเทคโนโลยีดิจิทลัและเครื9องจกัรไม่ได้ทําหน้าที9ทดแทนมนษุย์เพียงเท่านั Wน แต่

ยงัช่วยเสริมสร้างศกัยภาพของมนษุย์ในหลากหลายมิติ การออกแบบร่วมกบัเครื9องจกัรทําให้เกิด

รูปแบบใหม่ของความร่วมมือกนั เช่น หุ่นยนต์บริการ (Service Robots) เริ9มมีบทบาทสําคญัใน

ธุรกิจบริการและการดําเนินชีวิตประจําวัน ตัวอย่างคือ หุ่นยนต์ Reception และ Waiter ใน

ประเทศญี9ปุ่ น  

 ประเทศญี9ปุ่ นมีการใช้หุ่นยนต์ต้อนรับลูกค้าในโรงแรม (Reception) โดยใช้หุ่นยนต์

ไดโนเสาร์เป็นพนกังานต้อนรับแทนมนษุย์ ซึ9งนอกจากจะช่วยลดต้นทนุแรงงานแล้ว ยงัเพิ9มความ

สนใจให้กบัลกูค้าในเชิงการตลาดด้วย เช่นเดียวกบัร้านอาหารที9เริ9มใช้หุ่นยนต์เป็นพนกังานเสิร์ฟ

อาหาร ซึ9งสามารถทํางานได้อยา่งแมน่ยําและรวดเร็ว นอกจากนี Wยงัมีหุน่ยนต์ทําความสะอาดถนน

และตดักิ9งไม้ รวมถึงหุ่นยนต์ส่งพสัดทีุ9สามารถดําเนินงานได้โดยอตัโนมติั เช่น การส่งจดหมาย

หรือพสัดไุปยงับ้านเรือน ช่วยลดความต้องการแรงงานในภาคบริการและลดข้อจํากดัจากปัจจยั

ด้านแรงงานมนษุย์  

แนวคิดของการใช้หุ่นยนต์ในลกัษณะนี Wได้รับความนิยมในญี9ปุ่ น โดยเฉพาะในธุรกิจที9

เกี9ยวข้องกบัการบริการสาธารณะ เช่น การตดัแตง่ต้นไม้ การจดัการขยะ และการทําความสะอาด

พื Wนที9สาธารณะ หุน่ยนต์เหลา่นี Wสามารถเพิ9มประสทิธิภาพการทํางานในพื Wนที9ที9อาจเป็นอนัตรายตอ่

มนษุย์ได้ 

 
ภาพหุน่ยนต์บริการในประเทศญี0ปุ่ น 
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อีกหนึ9งในรูปแบบที9น่าสนใจที9สุดของหุ่นยนต์คือ Companion Robots หรือหุ่นยนต์ที9

ออกแบบมาเพื9อเป็นเพื9อนหรือผู้ ช่วยให้กบัมนษุย์ หุ่นยนต์ในหมวดหมู่นี Wไม่เพียงแต่ช่วยลดความ

เหงา แต่ยงัสร้างปฏิสมัพนัธ์ทางอารมณ์ได้ ตวัอย่างเช่น AIBO หุ่นยนต์สนุขัจาก Sony ซึ9งได้รับ

ความนิยมสงูมากในประเทศญี9ปุ่ น แม้ว่าเป้าหมายเริ9มต้นของ Sony จะออกแบบ AIBO ให้เป็น

ของเล่นสําหรับเด็ก แต่กลุ่มเป้าหมายหลกักลบักลายเป็นผู้สูงอายุที9ต้องการเพื9อนเพื9อบรรเทา

ความเหงาในบ้าน  

และ Lovot ซึ9งเป็นหุ่นยนต์เพื9อนคู่ใจที9ออกแบบมาให้มีความน่ารักเหมือนสัตว์เลี Wยง 

หุน่ยนต์นี Wมีความสามารถในการปรับแตง่ได้สงู เช่น ปรับเปลี9ยนเสียง แววตา สีขน และยงัมีฟังก์ชนั

ที9สามารถสร้างความสมัพนัธ์กบัมนษุย์ในเชิงอารมณ์ได้ และยงัมีโมเดลธุรกิจที9น่าสนใจ โดยใช้

รูปแบบการชําระเงินรายเดือน (Subscription Model) แทนการซื Wอขาด เพื9อให้ลูกค้าสามารถ

เข้าถึงได้ง่ายขึ Wน รวมถึงมีการเปิดคาเฟ่ที9ให้เจ้าของ Lovot สามารถนําหุ่นยนต์ของตนมาพบปะ

และเลน่กบัหุน่ยนต์ตวัอื9นได้ การออกแบบให้มีสว่นร่วมในชมุชนเช่นนี Wช่วยสง่เสริมการยอมรับของ

สงัคมตอ่เทคโนโลยีใหม ่ๆ และยงัชว่ยสร้างความสมัพนัธ์ระหวา่งผู้ใช้งานผา่นหุน่ยนต์เหลา่นี W 

ภาพหุน่ยนต์ Lovot 
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 การผสมผสานระหว่างมนษุย์กบัเครื9องจกัรในบริบทของ "Human + Machine" แสดงให้

เห็นถึงการทํางานร่วมกันที9ก่อให้เกิดผลลพัธ์ใหม่ที9ไม่สามารถทําได้หากมนุษย์หรือเครื9องจักร

ทํางานเพียงลําพัง หุ่นยนต์ไม่ได้เป็นเพียงเครื9องมือ แต่กลายเป็นพันธมิตรที9ช่วยขยายขีด

ความสามารถของมนุษย์ ไม่ว่าจะเป็นการทํางานร่วมกันในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ การ

ให้บริการลกูค้า หรือแม้กระทั9งการเป็นเพื9อนคูใ่จที9สามารถมอบความอบอุน่ให้มนษุย์ในยามเหงา 

แนวโน้มในอนาคตชี Wให้เห็นว่า หุ่นยนต์จะเข้ามามีบทบาทมากขึ Wนในชีวิตประจําวนั โดย

เน้นการทํางานร่วมกบัมนษุย์มากกว่าการทดแทนมนษุย์ การออกแบบที9คํานึงถึงความต้องการ

ของผู้ ใช้งานจะกลายเป็นหวัใจสําคญั ซึ9งจะนําไปสูก่ารพฒันาเทคโนโลยีที9ยั9งยืนและมีผลกระทบ

เชิงบวกตอ่สงัคมในระยะยาว 



การออกแบบเพื>อเสริมสร้างศักยภาพของมนุษย์  

Augmented Abilities เป็นแนวคิดที9เน้นการพัฒนาอุปกรณ์หรือเทคโนโลยีที9ช่วยเสริม

ศักยภาพของมนุษย์ ทั Wงในแง่ของความสามารถทางร่างกาย ความคล่องตัว และการเสริม

สมรรถนะของร่างกาย ผ่านการออกแบบที9เชื9อมโยงกับเทคโนโลยีสมัยใหม่ เช่น ขาเทียม แขน

เทียม และอุปกรณ์เสริมพลังทางกีฬา (Superhuman Sports) โดยมีเป้าหมายเพื9อเพิ9มขีด

ความสามารถของมนษุย์ในสถานการณ์ที9หลากหลายมากขึ Wน 

 อวัยวะเทียม (Prosthetics) ไม่เพียงแต่ใช้ทดแทนอวัยวะที9สูญเสียไปเท่านั Wน แต่ยังถูก

ออกแบบให้สามารถเพิ9มความสามารถที9เหนือกว่าปกติในบางกรณี เช่น นักกีฬาที9ใช้ขาเทียม

สามารถเปลี9ยนขาเพื9อให้เหมาะกับกิจกรรมเฉพาะ เช่น การวิ9งระยะไกล การปีนเขา หรือการ

แข่งขนัวิบาก ซึ9งช่วยให้พวกเขาสามารถเปลี9ยนขาเทียมระหว่างกิจกรรมได้อย่างง่ายดาย รวมไป

ถึงอวยัวะเทียมสําหรับสตัว์ FabCafe มีส่วนร่วมในการพฒันาอวยัวะเทียมให้กบัสตัว์ เช่น ปาก

เทียมของนกเงือก ขาเทียมสําหรับม้า และขาเทียมสําหรับสนุขัและแมว ซึ9งนอกจากจะช่วยฟืWนฟู

การเคลื9อนไหวให้สตัว์แล้ว ยงัช่วยเสริมคณุภาพชีวิตของพวกมนัอีกด้วย 

ภาพอวยัวะเทียมในรูปแบบตา่ง ๆ 
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 ในส่วนของ Superhuman Sports ซึ9งคือการพฒันาอปุกรณ์ที9ช่วยเพิ9มขีดความสามารถ

ของมนษุย์เพื9อให้สามารถเข้าร่วมกีฬาประเภทใหม่ ๆ ได้โดยไม่ต้องผ่านการฝึกฝนอย่างหนกั ซึ9ง

อปุกรณ์เหลา่นี Wช่วยให้มนษุย์ทําสิ9งที9ไมส่ามารถทําได้ตามธรรมชาติ ได้แก่ อปุกรณ์ที9ช่วยให้มนษุย์

สามารถกระโดดได้สงูขึ Wนกวา่ความสามารถปกติ อปุกรณ์ที9สวมใสข่าเพื9อช่วยเพิ9มความเร็วในการ

วิ9ง หรือแม้แต่ทําให้วิ9งได้เร็วเทียบเท่ากบัยานพาหนะบางประเภท ในการออกแบบ Superhuman 

Sport เป็นการเปิดโอกาสให้กบักลุ่มผู้ ที9มีร่างกายอ่อนแอหรือไม่สามารถเข้าร่วมกีฬาในรูปแบบ

ปกติได้ นอกจากนี Wยงัสามารถเปลี9ยนมิติใหม่ของการแข่งขนักีฬา โดยเปลี9ยนจากการพึ9งพาความ

แข็งแกร่งทางร่างกาย ไปเป็นการแขง่ขนัทางเทคโนโลยีและการออกแบบแทน 

และแนวคิดการออกแบบที9ได้รับแรงบนัดาลใจจากธรรมชาติ หรือ Bio-Inspired Design 

ใช้คณุสมบติัที9พบในสตัว์และนํามาปรับใช้เพื9อเสริมศกัยภาพของมนษุย์ เช่น การมองเห็นแบบมด 

ความสามารถในการดมกลิ9นแบบสนุขั และความสามารถในการมองมมุสงูแบบยีราฟ 



การออกแบบเพื9อเสริมพลงัมนษุย์ (Augmented Abilities) ไม่ได้มีจุดมุ่งหมายเพียงเพื9อ

ชดเชยความบกพร่องทางร่างกาย แต่ยังเป็นการเพิ9มศักยภาพของมนุษย์ให้เกินกว่าขีด

ความสามารถปกติ การออกแบบที9ได้แรงบนัดาลใจจากธรรมชาติและการพฒันาอปุกรณ์ที9เสริม

สมรรถนะการเลน่กีฬา 

ภาพตวัอยา่งกีฬา Superhuman Sport : Bubble Jumper และ CarryOtto 

ภาพจากเวบ็ไซต์ fabcafe.com 

 

สิ>งแวดล้อมและการออกแบบเพื>ออนาคต 

 การออกแบบเพื9ออนาคตที9คํานึงถึงสิ9งแวดล้อม เป็นแนวคิดที9มุ่งเน้นไปที9การสร้าง

นวตักรรมที9ยั9งยืนและมีความรับผิดชอบต่อสงัคมและสิ9งแวดล้อม ไม่เพียงเกี9ยวข้องกับการลด

ผลกระทบต่อสิ9งแวดล้อม แต่ยงัรวมถึงการออกแบบที9ช่วยฟืWนฟแูละปรับปรุงระบบนิเวศด้วย การ

ออกแบบเหลา่นี Wสามารถนําไปสูแ่นวทางที9ตอบสนองตอ่วิกฤตโลกในอนาคต 

ตวัอย่างเช่น เครื9องมือช่วยผสมเกสรแทนผึ Wง เมื9อประชากรผึ Wงลดลงจากภาวะโลกร้อน จะ

ช่วยให้มนษุย์สามารถรักษาเสถียรภาพของระบบนิเวศและความมั9นคงทางอาหารได้ภายใต้การ

เปลี9ยนแปลงของสภาพภมิูอากาศและการลดลงของความหลากหลายทางชีวภาพ 

การออกแบบที9ใช้พลงังานแสงและอากาศ พฒันาเครื9องมือที9สามารถดึงสารอาหารหรือ

โปรตีนจากอากาศโดยใช้พลงังานจากแสงอาทิตย์ ซึ9งจะช่วยให้มนษุย์ดํารงชีวิตในสภาพแวดล้อม

ที9มีอาหารจํากัดได้ เช่น ในสภาพแวดล้อมที9 รุนแรงหรือในอวกาศ และเครื9 องมือตรวจวัด

สภาพแวดล้อม หรือ  Bio-Sensors ที9 จะฝังอยู่ ในต้นไม้ห รือพืชสามารถใช้ เ ป็นตัวบ่ง ชี W

สภาพแวดล้อมได้ โดยพืชสามารถแสดงสญัญาณต่าง ๆ เมื9อมีการเปลี9ยนแปลงของอุณหภูมิ 

ความชื Wน หรือคณุภาพอากาศ 



ทั Wงนี Wความสามารถที9มนุษย์พฒันาในบริบทของสิ9งแวดล้อมยงัรวมถึงการออกแบบเพื9อ

รับมือกบัการเปลี9ยนแปลงของโลก เช่น การออกแบบชดุที9สามารถปรับตวัตามสภาพภมิูอากาศได้ 

การออกแบบกะโหลกศีรษะที9มีรูระบายอากาศ เพื9อระบายความร้อนในสมองและสามารถทนต่อ

อณุหภมิูที9สงูขึ Wนจากภาวะโลกร้อนได้ 

ภาพเครื0องมือชว่ยผสมเกสร และ ภาพจําลองการออกแบบกะโหลกศีรษะที0มีรูระบายอากาศ 
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การออกแบบพื Wนที9และอาคารที9ยืดหยุ่นต่อการเปลี9ยนแปลงสภาพอากาศ สถาปัตยกรรม

ที9สามารถปรับตวัตามการเปลี9ยนแปลงของสภาพอากาศ เช่น อาคารที9ระบายความร้อนได้ดีขึ Wน 

หรืออาคารที9สามารถกกัเก็บนํ Wาฝนเพื9อใช้ในช่วงที9เกิดภยัแล้ง สิ9งเหลา่นี Wช่วยเสริมความยั9งยืนให้กบั

พื Wนที9เมืองและชมุชน หรือเครื9องมือช่วยสงัเคราะห์อาหารจากสิ9งแวดล้อม การออกแบบอปุกรณ์ที9

สามารถเปลี9ยนแปลงสารเคมีจากอากาศให้กลายเป็นอาหาร ซึ9งอาจมีบทบาทสําคญัในอนาคตที9

มนษุย์ต้องเผชิญกบัปัญหาความขาดแคลนอาหาร 

 ระบบนิเวศของโลกได้รับผลกระทบอย่างรุนแรงจากกิจกรรมของมนุษย์ โดยเฉพาะใน

เรื9องของการใช้ทรัพยากรธรรมชาติและการปล่อยก๊าซเรือนกระจก การออกแบบที9ลดผลกระทบ

ต่อระบบนิเวศจึงมีความสําคญัในบริบทปัจจบุนั ซึ9งตวัอย่างของการออกแบบที9ยั9งยืน ได้แก่ การ

ออกแบบวสัดทีุ9ย่อยสลายได้ทางชีวภาพ: การผลิตวสัดทีุ9สามารถย่อยสลายได้ในธรรมชาติ เช่น 

พลาสติกชีวภาพ (Bioplastic) หรือวัสดุที9ทําจากเส้นใยธรรมชาติ ซึ9งสามารถลดปัญหาขยะ

พลาสติกในสิ9งแวดล้อม  

Circular Economy Design การออกแบบผลิตภัณฑ์ที9สามารถนําไปรีไซเคิลหรือนํา

กลบัมาใช้ใหมไ่ด้ การออกแบบที9เน้นวงจรชีวิตผลติภณัฑ์ (Product Lifecycle) จะช่วยลดปริมาณ

ของเสียที9เกิดจากผลิตภณัฑ์ที9หมดอายกุารใช้งาน และ การออกแบบกระบวนการผลิตที9ลดของ

เสีย ด้วยการใช้เทคโนโลยีดิจิทลั เช่น Digital Twin หรือระบบ AI เพื9อลดของเสียจากกระบวนการ

ผลิตในโรงงานอุตสาหกรรม โดยการจําลองกระบวนการผลิตก่อนการผลิตจริง ทําให้สามารถ

ปรับเปลี9ยนและแก้ไขกระบวนการที9อาจมีปัญหาได้ลว่งหน้า 

  



มนุษย์ดจิทิลัและวสัิยทศัน์ในอนาคต 

 แนวคิด Digital Human เป็นการพฒันามนษุย์เสมือน (Virtual Human) ที9สามารถดําเนิน

บทบาทในโลกดิจิทลัได้ โดยมีเปา้หมายเพื9อเพิ9มประสทิธิภาพการทํางานของมนษุย์ และชว่ยเสริม

ประสบการณ์ในชีวิตประจําวัน แนวคิดนี Wได้รับการพัฒนาอย่างต่อเนื9องในหลายประเทศ เช่น 

ญี9ปุ่ น เกาหลีใต้ และสหรัฐอเมริกา ซึ9งเน้นไปที9การใช้ประโยชน์จากโลกเสมือน (Metaverse) และ

การสร้างอวาตาร์เสมือนที9มีลกัษณะใกล้เคียงมนษุย์มากที9สดุ 

 Digital Human มีความสําคัญในหลายแง่มุม ทั Wงในด้านการพัฒนาเศรษฐกิจ การ

ปรับปรุงประสบการณ์ผู้บริโภค และการลดข้อจํากดัทางกายภาพของมนษุย์ เช่น ตวัแทนบริการ

ลกูค้าที9คอยให้คําแนะนําในร้านค้า หรือผู้ ช่วยในสนามบิน โดยปรากฏตวัในรูปแบบภาพเสมือน

บนจอภาพหรือกระจกแบบอินเทอร์แอคทีฟ 

และยงัสามารถเป็นผู้ ช่วยสอนในรูปแบบอวาตาร์เสมือนที9สามารถโต้ตอบได้ในห้องเรียน

เสมือนจริง (Virtual Classroom) เพื9อช่วยนกัเรียนและนกัศกึษาเข้าถึงความรู้ได้อย่างสะดวกและ

ไม่จํากัดเวลา รวมถึงการเป็นอินฟลูเอนเซอร์  (Influencer) ในโซเชียลมีเดีย ซึ9งมีตวัอย่าง เช่น 

อิมมา่ (Imma) ที9กลายเป็นอินฟลเูอนเซอร์ดิจิทลัที9ได้รับความนิยมสงูในโลกออนไลน์ 

ภาพตวัอยา่ง Digital Human 
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 ตัวอย่างโครงการพัฒนา Digital Human เช่น Neon Project จาก Samsung โครงการ

พฒันา Digital Human โดยใช้เทคโนโลยี AI และ Machine Learning เพื9อสร้างอวาตาร์ที9สามารถ

ทํางานในรูปแบบต่าง ๆ เช่น เป็นครู พนกังานขาย หรือพนกังานต้อนรับในสนามบิน ให้สามารถ

แสดงผลผ่านกระจกหน้าจอหรือจอแสดงผลขนาดใหญ่ในสนามบิน ร้านค้า และพื Wนที9สาธารณะ 

โดยผู้ใช้สามารถโต้ตอบกบัอวาตาร์ได้โดยตรง 



 ในส่วนของนโยบาย Digital Human ของรัฐบาลญี9ปุ่ น (Vision ����) ซึ9งมีแผนที9จะ

พฒันา Digital Avatar สําหรับประชาชนทกุคนภายในปี ���� โดยมีเปา้หมายเพื9อเสริมศกัยภาพ

ในการใช้ชีวิตของประชาชน เพราะเชื9อว่า Digital Human สามารถช่วยลดข้อจํากดัทางกายภาพ

ของมนษุย์ เช่น การทํางานจากระยะไกล การแบง่ร่างไปทํางานในหลายสถานที9พร้อมกนั และการ

เสริมศกัยภาพทางสมอง (Brain Enhancement) โดยโครงการนี Wได้รับการสนับสนุนจากรัฐบาล

ญี9ปุ่ นและสถาบนัการศึกษาชั Wนนํา เช่น มหาวิทยาลยัเคโอ (Keio University) และมหาวิทยาลยั

โตเกียว (University of Tokyo) ซึ9งมุ่ ง เ น้นพัฒนา Digital Human ให้มีบทบาทในงานด้าน

การศกึษา การบริการ และอตุสาหกรรม 

ภาพแสดงวิสยัทศัน์ของรัฐบาลญี0ปุ่ นในปี 2050 
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 การพฒันา Digital Human จําเป็นต้องใช้เทคโนโลยีที9ซบัซ้อนเพื9อให้มีความสมจริงและ

ตอบสนองต่อผู้ ใช้ได้แบบเรียลไทม์ โดยมีเทคโนโลยีที9สําคญั ได้แก่ AI และ Machine Learning

ช่วยให้ Digital Human สามารถเรียนรู้พฤติกรรมของผู้ ใช้ และโต้ตอบได้เหมือนมนุษย์จริง ๆ 

Natural Language Processing (NLP) ทําให้ Digital Human สามารถเข้าใจและตอบสนอง

คําพดูและข้อความของมนุษย์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ Computer Vision ใช้ในการสร้างใบหน้า

ของ Digital Human ให้มีความสมจริง โดยเฉพาะการแสดงสีหน้า อารมณ์ และการเคลื9อนไหว



ของใบหน้า และการเรนเดอร์แบบเรียลไทม์ (Real-time Rendering) ทําให้การเคลื9อนไหวของ 

Digital Human บนหน้าจอดสูมจริง และสามารถแสดงผลแบบเรียลไทม์ 

ภาพ Digital Human ในรูปแบบตา่ง ๆ 
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สําหรับประโยชน์ของ Digital Human คือ การลดต้นทุนแรงงาน โดยสามารถทดแทน

พนกังานบางสว่นในภาคบริการ เช่น พนกังานขายและพนกังานให้คําปรึกษา ช่วยในการสง่เสริม

ประสบการณ์ผู้บริโภค เช่น ลกูค้าสามารถพดูคยุและโต้ตอบกบัอวาตาร์ได้แบบเรียลไทม์ ทําให้

เกิดความรู้สกึเหมือนได้รับบริการจากมนษุย์จริง ๆ และการสนบัสนนุการเรียนรู้ตลอดชีวิต Digital 

Human สามารถทําหน้าที9เป็นครูเสมือน ที9ช่วยให้นกัเรียนและนกัศึกษาสามารถเรียนรู้ได้โดยไม่

จํากดัเวลาและสถานที9  

และเช่นนั Wนเองจึงอาจเกิดผลกระทบตามมาเมื9อมี Digital Human มากขึ Wน ซึ9งนั9นก็คือ 

ผลกระทบต่อการจ้างงาน อาจทําให้ตําแหน่งงานบางประเภทลดลง เช่น พนกังานบริการ และ

ความเสี9ยงด้านความเป็นสว่นตวั ในการรวบรวมข้อมลูเกี9ยวกบัพฤติกรรมและการโต้ตอบของผู้ ใช้

กบั Digital Human ซึ9งอาจทําให้เกิดความกงัวลเกี9ยวกบัความเป็นสว่นตวัและความปลอดภยัของ

ข้อมลู และปัญหาด้านจริยธรรม คําถามเกี9ยวกบับทบาทของ Digital Human ในการแทนที9มนษุย์

ในงานบางประเภท และปัญหาด้านจริยธรรมที9เกี9ยวข้องกบัการโต้ตอบกบัอวาตาร์เสมือน 

การพฒันา Digital Human เป็นแนวโน้มสําคญัที9มีศกัยภาพในการเปลี9ยนแปลงวิถีชีวิต

ของมนุษย์ในอนาคต ไม่เพียงแต่ช่วยเสริมการทํางานของมนุษย์ แต่ยังช่วยขจัดข้อจํากัดทาง

กายภาพและเสริมประสทิธิภาพของการทํางานในโลกดิจิทลั แม้วา่การพฒันา Digital Human จะ

มีความซบัซ้อนและมีต้นทนุสงู แตผ่ลลพัธ์ในอนาคตสามารถเปลี9ยนแปลงวิถีชีวิตของมนษุย์ได้ใน

หลายมิติ ตั Wงแตก่ารทํางาน การศกึษา ไปจนถงึการพกัผอ่นหยอ่นใจ 
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ดร. กรรวิภา 
เมธานนัทกลู 

วนันี Wขอกลา่วสวสัดีคณาจารย์ นิสิตทกุท่าน และผู้ ร่วมฟังภายนอกที9
ให้ความสนใจกบั Lecture Series ในวนันี Wคะ่  
ทางคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ได้จัด
โครงการบรรยายพิเศษทางวิชาการ ภายใต้หัวข้อ Architecture 
and Design for Society ประจําปี ���� ซึ9งเราจัดเป็นประจําทุก
เดือน เดือนละประมาณ �-� ครั Wง  โดยจะมีผู้ เ ชี9ยวชาญจาก
หลากหลายสาขามาให้แนวความคิด ความรู้ แบ่งปันแง่มุม และ
ประสบการณ์เกี9ยวกบัการออกแบบที9สง่ผลกระทบตอ่สงัคมหรือเป็น
ประโยชน์แก่ผู้ ฟังทกุท่านค่ะ สําหรับผู้ ที9เข้าร่วมฟังบรรยายมากกว่า 
��% ของจํานวนการบรรยายทั Wงหมดในปีการศึกษา ���� จะ
สามารถโอนหน่วยกิตหรือ Credit Bank เ ข้าศึกษาต่อที9คณะ
สถาปัตยกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยัได้ หรือสามารถ
รับ Certificate of Completion เพื9อเป็นหลักฐานรับรองการอบรม
ค่ะ ในโอกาสนี W ขอขอบคุณผู้ สนับสนุนใจดีของเรา ได้แก่ บริษัท 
Nippon Paint Decorative Coating (ประเทศไทย) จํากัด บริษัท 
สกลุไทย จํากดั และบริษัท Woodmark Thailand ที9ให้การสนบัสนนุ
การบรรยายในวนันี Wค่ะ ต่อไปนี Wขอเรียนเชิญรองศาสตราจารย์ ดร.
วาริชา วงศ์พยตั รองคณบดีฝ่ายวิชาการ กลา่วเปิดงานคะ่ 

01:59 รศ.ดร. 
วาริชา  
วงศ์พยตั 

ขอสวสัดีทกุทา่นอีกครั Wงคะ่ ทั Wงนิสิต คณาจารย์ ศิษย์เก่า นกัเรียน วา่
ที9นิสิตในอนาคต และผู้ สนใจ Lecture Series ในวันนี Wนะคะ วันนี W
ทางคณะสถาปัตย์ฯ ได้รับเกียรติอย่างสูงจากอาจารย์เจน หรือ 
อาจารย์กัลยา โควิทวิสิทธิ¢  ซึ9งเป็น Co-founder ของ FabCafe 
Bangkok และ MD (Managing Director) ของ FabLab Thailand 
ซึ9งเป็นพื Wนที9ในการเรียนรู้ในการสร้างสรรค์ ของดีไซน์เนอร์ครีเอเตอร์ 
ในการทํางานร่วมกบัการผลิตในเชิงระบบ Digital Technology จะ
มาแบ่งปันความรู้ในหัวข้อ Human + Machine: A New Territory 
of Design ซึ9งวันนี Wเราก็ เรียกได้ว่าเรามาค่อนทางแล้วสําหรับ 



Lecture Series ในภาคต้น ปีการศึกษา ���� นะคะ ทางคณะฯ 
หวงัเป็นอย่างยิ9งว่าความรู้ ข้อมลู และตวัอย่างงานออกแบบ หรือ
ผลงานนวตักรรมของวิทยากร ที9จะมาแชร์ให้พวกเราฟัง � ชั9วโมง
หลงัจากนี W จะช่วยเปิดมมุมองใหม่ ๆ เราจะเห็นอนาคตใหม่ ๆ เห็น
พื Wนที9ใหม่ ๆ โอกาสใหม่ ๆ สําหรับการประสานสร้างสรรค์สงัคมแห่ง
นักออกแบบในอนาคตนะคะ ก็นอกจากนี Wทางคณะอยากจะ
ขอขอบคณุทางภาควิชาออกแบบอตุสาหกรรม ที9วนันี Wก็มากนัอย่าง
อบอุ่นมาก ๆ ไม่ว่าจะเป็นทางอาจารย์หรือนิสิตนะคะ ก็ขออนญุาต
เปิดการบรรยายอยา่งเป็นทางการคะ่ ขอบคณุคะ่ 

03:37 อ.กลัยา  
โกวิทวิสทิธิ¢ 

สวัสดีค่ะทุกคน วันนี Wขอมาในนามของพี9เจนแล้วกันนะคะ ต้อง
ขอขอบคุณทางคณะที9ให้โอกาสเจน แล้วก็ FabCafe ได้เข้ามามี
โอกาสแลกเปลี9ยนประสบการณ์ทํางาน แล้วก็หวังว่าจะมีน้อง ๆ 
นิสิตสนใจมาร่วมงานกับเราในอนาคตนะคะ จริง ๆ มีน้อง ๆ ID ที9
เข้ามาเป็นพนักงานประจํากับเรา ตอนนี Wไปทํางานอยู่ที9 อิตาลี
เรียบร้อยแล้วค่ะ ไม่แน่ใจว่าที9นี9มีใครเคยไป FabCafe บ้างหรือยงั 
ไม่ว่าจะในหรือนอกประเทศนะคะ จริง ๆ พี9เรียนสถาปัตยกรรม
ภายในมา ไม่บอกรุ่นแล้วกนัเดี¤ยวจะรู้ แต่พี9ยงัสนใจเทคโนโลยีมาก
ค่ะ โชคดีที9มีโอกาส มีพี9วิทย์ พิมพ์การ ได้เข้ามาแบบคยุทางให้พวก
พี9ได้เห็นว่า เฮ้ย จริง ๆ เวลาเราออกแบบเนี9ย มนัมีเรื9องของ Digital 
Technology ด้วยนะคะ แล้วก็ได้มีโอกาสไปทํางานที9 Art4D ก็เลย
ได้สมัภาษณ์ แล้วก็ได้คยุกบัหลาย ๆ designer ที9มนัมีการแบบเปิด
มมุมองวา่การออกแบบเนี9ย มนัไมไ่ด้แบบเป็นแคเ่รื9องของ aesthetic 
แล้ว แต่มันมีเรื9องของการนําเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในหลาย ๆ 
แง่มมุนะคะ เราก็เลยเป็นที9มาว่าทําให้พี9สนใจไปเรียนต่อทางด้าน
เทคโนโลยีโดยเฉพาะ พอเรียนจบกลบัมาก็มาเป็นอาจารย์อยู่ระยะ
หนึ9งนะคะ ก็สอนทางด้าน Digital Fabrication เป็นหลัก แล้วก็
เทคโนโลยีเกี9ยวกับการออกแบบ แล้วก็ก่อสร้างอาคาร จนกระทั9ง
ประมาณปี ���� เราก็ได้เห็นว่าเทคโนโลยีการผลิต หรือ Digital 
Fabrication ที9ตอนนี Wพวกเราอาจจะคุ้นชินกนัแล้วเนี9ย ถ้าเป็นหุ้นก็
ร่วงอย่างแรงเลย จากแบบเครื9องละสี9ล้าน หรือสามหมื9นอะไร
ประมาณเนี Wย พวกพี9ก็เลยมองว่า เฮ้ย ไอ้เทคโนโลยีเนี Wยมันน่าจะ 
commercialize ได้แล้ว มนัน่าจะจบัต้องได้แล้ว เราก็เลยเหมือนกบั 
ลองเปิดโมเดลธุรกิจที9เคยสง่อาจารย์ตอนเรียนปริญญาโทนะคะ ว่า
เอามาใช้ทํายงัไงดี ก็เลยหุ้นกนั แล้วก็เปิด FabCafe ขึ Wนมา ก็มาจาก 
FabLab เนี9ยแหละ แต่ว่ามามีคาเฟ่เป็น interface หน้าร้านเพื9อดึง
คนเข้ามา เพราะตอนนั Wนเรายงัไม่มีพื Wนที9ทํางานในตอนนั Wนแบบ co-
working space นี9แบบมนัยงัเป็นพื Wนที9เฉพาะกลุ่มมาก ๆ เข้าไปนั9ง



ทํางานในคาเฟ่ไม่ได้ เราก็เลยเหมือนกบั เฮ้ย ขอเป็นคาเฟ่ที9คนเข้า
ไปทํางานได้ แล้วก็ขายตัวเองช่วงแรก ๆ แบบนั Wนเลย กลับมาที9 
FabCafe ค่ะ เราก็เลยไปเปิดที9ญี9ปุ่ นก่อนค่ะ เพราะว่าเรามองว่า
ญี9ปุ่ นเนี9ย อนันี Wอาจจะเป็น skill ที9น้อง ๆ ในอนาคตอาจจะต้องทํากนั
ทกุคนเนอะ ก็คือ skill ของการเป็น entrepreneur กึ9ง ๆ เป็นทําธรุกิจ
ด้วยนะคะ ก็คือเราก็มองว่าถ้าจะทําธุรกิจด้านเนี Wย ประเทศที9มี
โอกาสรอดชีวิตสงูสดุเนี9ย น่าจะเป็นประเทศญี9ปุ่ น เราก็เลยไปเปิดที9
โตเกียว ชิบูย่า ถ้าเกิดใครมีโอกาสแวะไปญี9ปุ่ นก็แวะมาได้ แล้วก็
บอก หนูรู้จักพี9เจนค่ะ อะไรอย่างงี W แต่ต้องบอกว่ากัลยานะ เจน
อาจจะงง กลัยาอาจจะคุ้นกว่านะคะ เสร็จแล้วเราก็ค่อย ๆ ขยาย ก็
ต้องบอกก่อนว่าทีม co-founder เราเนี9ยก็จะประกอบด้วย คนไทย 
คนฮ่องกง มีสเปน � คน มีญี9ปุ่ น � คน ก็เลยจะสงัเกตเห็นวา่สาขาที9
เราไปเปิดเนี9ยก็จะเป็นประเทศญี9ปุ่ นเยอะ เพราะวา่มนัติดตลาด คน
เข้าใจง่าย แล้วก็ nature มนั match อยู่แล้ว คือเขาสนใจนวตักรรม 
การออกแบบกบัเทคโนโลยีเนอะ สว่นที9เหลือก็คือ กรุงเทพฯ สงิคโปร์ 
กวัลาลมัเปอร์ ซึ9งเดี¤ยวพี9ต้องไปเปิดวนัพรุ่งนี Wรอบสอง เค้าขยายพื Wนที9 
ไทเป อะไรอย่างเงี Wยก็ เอเชียจะไม่คอ่ยมีปัญหา ตวัโหดสดุ ๆ เลยจะ
เป็นฝั9 งอเมริกานะคะ เพราะว่าจริง ๆ แล้วแนวคิดแบบ Maker 
Space เนี9ย มันมาจากทางฝั9งนู้ นแหละ แบบ DIY เป็น skill set ที9
ทางฝั9งนู้ นเค้าถนัดอยู่แล้ว เพราะฉะนั Wนจะมีแบบธุรกิจแนวเนี Wย 
คอ่นข้างเยอะเหมือนกนั แตว่า่จะเป็นเชิงของ engineering มากกวา่ 
แล้วก็อีกทีนงึก็คือฝั9งยโุรปเลย ซึ9งก็จะไปบมูกนัอยูแ่ถวฝรั9งเศส แล้วก็
บาร์เซโลน่านะคะ 

07:37  นี9ก็จะเป็นหน้าตาของแต่ละที9 เป้าหมายของพวกพี9เลยก็คือว่า ตอน
ที9พวกเราเรียนเนอะ เราก็จะเก่งในเรื9องของการหาข้อมลู แล้วก็ดีไซน์
ไอเดีย แตว่า่ในสว่นของการผลติ การก่อสร้างเนี9ย เนื9องจากวา่อยา่ง
ถ้าเป็นสถาปัตย์ อาจารย์จะให้หนกู่อสร้างอาคารขึ Wนมาเลยเหรอคะ 
ของ อปุกรณ์งบประมาณมนัสงูเกินไป หรือว่าเป็น ID อย่างเงี Wย คณุ
จะต้องแบบไปทําแม่พิมพ์ เป็นบล็อกอะไรอย่างเงี Wยมาส่ง มนัก็จะ
ยากมาก ซึ9งมันทําให้ลิมิตการ explore ของพวกเรา ในการที9จะ
ออกแบบเชิงลึก ที9จะเข้าใจถึงการ design for assembly การต่อ
ประกอบ การออกแบบ part หรือว่าการไปยุ่งกับวสัดตุ่าง ๆ fitting 
ต่าง ๆ เนี9ย มันทําให้พวกเราไปไม่ถึงตรงนั Wน เพราะฉะนั Wนพวกพี9ก็
เลยมองวา่ ไอ้เทคโนโลยีเนี Wย ถ้าเกิดมนัมีอยูแ่ล้ว คือมนัมีอยูแ่ล้ว อยู่
กับคณะวิศวะ แต่ว่าอย่างที9เรารู้กัน ว่าเขาก็คงไม่ให้สถาปนิกหรือ 
สถาปัตย์ designer ไปยุ่ง เดี¤ยวเครื9องพงั ก็เลยมองว่าเนี9ยแหละ ไอ้
พวกเนี Wยมนัน่าจะต้องเข้ามาเสริมเนอะ ในการทํางาน studio ของ



พวกเราเอง หรือว่าการเข้าถึง ไม่ต้องเป็นวิชาก็ได้ คณุสามารถที9จะ
เข้าถึง เพื9อไปเรียนรู้ตรงนี Wข้างนอกเองก็ได้ เราก็เลยสร้าง FabCafe 
นี Wขึ Wนมาแหละ ก็มันก็จะอยู่ Under ของ FabLab นะคะ Bits and 
Atoms group ของ MIT Media Lab แล้วก็สร้างเป็นพื Wนที9มี เน้นใน
เรื9องของการสร้าง Community กลุ่มต่าง ๆ ดีไซเนอร์ไม่จําเป็นต้อง
อยู่กันแค่สถาปนิก ID เนาะ เราไปอยู่กับ Bank ก็ได้ เราไปอยู่กับ
เศรษฐศาสตร์ก็ได้ เราไปอยู่กับนกัวิทยาศาสตร์ก็ได้นะคะ เราก็ไป
สร้างปัญหาให้กบัที9ตา่ง ๆ แล้วก็เกิดเป็นสิ9งใหม ่ๆ เกิดขึ Wนนะคะ แล้ว
ก็เทคโนโลยีเนี9ย ตอนที9พี9เปิด Fab Lab ที9ธรรมศาสตร์อย่างเงี Wย ก็จะ
เห็นแหละว่า เอ๊ย มนัเขาเรียกว่าไงดีอ่ะ มนัมีคา่ใช้จ่ายที9คอ่นข้างสงู 
อย่างตอนนั Wนพี9 ก็จะไปของบ สวทช. นะคะ เอาเ งินมาลงที9
ธ ร รมศาสต ร์  ตั Wง  Lab ขึ Wนมา  ก็ ใ ห้แค่ ก้อนแรก  แต่พอตอน 
Maintenance เริ9มยากละ เพราะวา่เวลาที9ให้เด็ก ๆ มาใช้เนี9ย เราไม่
มีทางเก็บเงินได้เยอะอยูแ่ล้ว เพราะเราต้องการให้เดก็มาเรียนรู้ เราก็
เลยมองว่าถ้าเกิดมนัเป็น Commercial ปุ๊ บ บริษัทที9ผลิตเครื9องพวก
นี Wแหละ จะต้องมาเป็น Partner กับเรา แล้วเราก็คือส่ง Market 
Research กลับไปให้เขา อันเนี Wยก็เลยทําให้ FabCafe เราจะมี
เครื9องใหม่ ๆ เข้ามาอยู่เรื9อย ๆ นะคะ แล้วก็สดุท้าย สิ9งที9สําคญัที9สดุ
ก็คือ Creativity ทํายงัไงให้มนัไป Beyond กว่าแบบ เอาเทคโนโลยี
ตั Wงนํา อนันี Wก็จะเป็นคีย์ของ FabCafe ที9เราก็มี workshop ช่วงแรก ๆ 
เนี9ย เราก็จะเป็นแบบพยายามให้เขาเห็นว่า เฮ้ย ªD scanner เนี9ย
มนัไม่ใช่แบบของแพงหรือว่าเข้าถึงไม่ได้นะ เอามาทําช็อกโกแลต
หน้าแฟนคณุก็สามารถทําได้อะไรอย่างเงี Wย เอามาเลเซอร์อย่างเงี Wย 
เราก็เป็นเจ้าแรกที9เอาเลเซอร์มาตดัอาหาร ก็เลยทําให้บริษัท Laser 
Cut เนี9ย เขาเริ9มพฒันาเครื9องซีรีส์สําหรับอาหารโดยเฉพาะเป็นต้น
นะคะ 

10:17  แล้วก็ค่อย ๆ จับหลาย ๆ กลุ่มเนอะ อย่างถ้าเราเรียนกันมาก็คือ 
B2C business to customer ก็จะมาสาย workshop เขามาทํา 
startup เขามาทํา product ของตัวเอง กับอีกกลุ่มหนึ9งก็คือ B2B 
business to business เนอะ ก็คือเขาก็จะสนใจวา่ เฮ้ย เขาอยากจะ
สร้างนวตักรรม เขาอยากจะดงึ community นะ creator เข้ามาร่วม
พฒันากบัเขาด้วย เพราะว่าพนกังานในออฟฟิศเขา มนัก็เหมือนกบั
ถกูปิดถกูขงั อยูดี่ ๆ จะให้แบบอยูใ่นบริษัทตลอดทั Wงวนั แล้วจะให้มา
คิดของใหม่ก็ยาก เพราะฉะนั Wนการที9มาเจอคนข้างนอก คนที9
หลากหลายมนัจะทําให้เกิดไอเดียและการร่วมงาน สร้างสิ9งใหม่ ๆ 
ได้งา่ยกวา่ อนันี Wก็เลยเป็นพื Wนที9ที9 FabCafe เนี9ยเราสร้างมาตลอด �« 
ปีที9ผ่านมานะคะ แล้วก็แตกมาเป็น Business ย่อย ๆ นะคะ 



อย่างเช่น ทกุคนมกัถามที9แน่นอน พี9เจนคะ FabCafe มาจากคําว่า
อะไรคะ ก็จะมีคนตั Wงแตแ่บบเดาวา่มนัคือ Fab ซกัผ้าไหม จนกระทั9ง
ไปถึงแบบ Fab ติดเรท อะไรประมาณนั Wนนะคะ ก็คือเราเป็น 
Fabrication คือเทคโนโลยีการผลิต ทีนี Wมนั การผลิต Cafe แล้วมนั
ทําอะไรได้บ้าง ก็เลยเป็นที9มาวา่ เราเริ9มจบัทางวา่มีบริษัทไหนเข้ามา
หาเรา แล้วเกิดเป็น Business Unit ย่อย ๆ นะคะ ตอนนี Wเราจะมี
ทั Wงหมดอยู่ � อันนะคะ อันแรกจะเป็น Species อันนี Wจะ Focus ที9 
Biotech คือแบบพวกวสัดุศาสตร์ต่าง ๆ แล้วก็การนําเอาสิ9งมีชีวิต
เนี9ยแหละ เข้ามาเป็นกลไกในการออกแบบนะคะ ส่วนที9 � ก็คือ 
Material MTRL อั น นี Wก็ จ ะ เ ป็ น  Explore เ รื9 อ ง ข อ ง  Material 
โดยเฉพาะ เพื9อจะเอาเข้าไปอยู่ในตลาดอุตสาหกรรมให้ได้ มนัจะ
ไม่ใช่ระดบั Craft มนัจะต้องเข้าไปอยู่ในการผลิตที9เป็น mass scale 
ได้นะคะ NewView เนี9ย ก็จะโฟกสัในเรื9องของ Digital Sensory นะ
คะ ซึ9งเดี¤ยววนันี Wจะเป็นคีย์หลกัที9วนันี Wพี9จะมาเลา่ให้เราฟังนะคะ แล้ว
ก็ Award เนี9ยก็จะเป็นแนว Hackathon ออนไลน์ ก็คือไมไ่ด้ถกูจํากดั
แคส่ถานที9และ สามารถที9จะแบบ ประเทศไทย ประเทศอื9น สามารถ
ที9จะมาร่วมกนัได้ โดยที9มีโจทย์กลางด้วยกนันะคะ อย่างช่วง Covid 
เนี9ย เราก็ใช้ Award ในการ เอ่อ ช่วยกันระดมความคิดแก้ปัญหา
ด้วยนะคะ แล้วก็สดุท้ายก็จะเป็นเรื9องของ Circular อนันี W Circular 
Economy อยู่แล้ว Sustainability ต้องมาเป็นของ ของที9ต้องทํานะ
คะ อนันี Wก็จะเป็น เออ่ Business Unit ที9เรามีอยูต่อนนี W แล้วก็แน่นอน
ค่ะ พอ FabCafe ของเราเนี9ย มันเป็นคอนเซ็ปต์ One City One 
FabCafe ถ้าเกิดมีใครบอกพี9เจน หนเูจอ FabCafe อยูต่รงลาดพร้าว
อะไรอย่างเงี Wย แจ้งพี9ได้ แจ้งพี9ได้นะคะ เราเป็นหนึ9ง City One City 
One FabCafe นะคะ เพราะฉะนั Wน � เมืองจะมีแค่เจ้าเดียวเท่านั Wน 
ถ้าเกิดหนูอยากไปช่วยพี9เจนเปิดมาก หนูบอกจังหวัดมานะคะ 
ตอนนี Wพวกพี9ก็พยายามกระจายกนัไปตามจงัหวดัต่าง ๆ ค่ะ ก็ทําให้ 
FabCafe เราเนี9ยต้องทํางานกบัสถานทตูคอ่นข้างเยอะ หลาย ๆ คน
จะบอก โห พี9เจน พี9เจนทํางานกับ US Embassy ไปคุยกับรัฐบาล
เกาหลี รัฐบาลเกาหลีเนี9ย ไปช่วยเขา set up Maker Space 350 
แหง่ ก่อนที9เขาจะเปิด department กระทรวง startup ขึ Wนมานะคะ 
อนัเนี Wยก็คือเขาต้องการแบบปพืู Wนฐานคนของเขาอ่ะ ให้เข้าใจ skill 
ของการผลิตก่อนที9จะไปเป็น hardware startup เพราะเขาต้อง
เข้าใจพื Wนฐานก่อนเนี9ย เราก็ไปร่วมกับ Nvidia IndigoGo นะคะ 
สร้างโรงเรียน Hardware University ขึ Wนมา เพื9อให้มีสาย hardware 
startup เกิดขึ Wน หรือว่า ยุคโอบามาอย่างเงี Wย จริง ๆ เราเริ9มตอน
Obama จริง ๆ เขาเข้ามาช่วยเราเยอะมากนะคะ ในการที9จะแบบ 



spread out the world แล้วก็ เ ป็นเ งินทุน seed ตอนแรกนะคะ 
เพราะว่าถ้าเราคุยกันในประเทศก็คือ...อ่ะ ก็คืออเมริกาเนอะ ก็ไม่
อยากจะแบบว่า เฮ้ย ทุกอย่างการผลิตต้องไปอยู่จีน อ่า เขาก็เลย
ต้องมา decentralize การผลิตในประเทศเขานะคะ เพื9อกระตุ้ น
เศรษฐกิจด้วยนะ มนัก็เลยแบบเข้าแก๊ปทั Wงนี Wนะคะ ลงตวัเคยมา แล้ว
เปิด เปิดในประเทศไทยนี9คือปฏิวติัเสร็จปุ๊ บ เราเปิดเลยค่ะ ก็ลงุตู่ก็
มาเยี9ยมบ้าง เป็นครั Wงคราวนะคะ แล้วก็เยอรมนีนะคะ สาขาที9
เยอรมนีก็อยา่งที9เรารู้กนั เยอรมนีก็เป็นหนึ9งในประเทศที9มีเทคโนโลยี
คอ่นข้าง advanced มากนะคะ เราก็เข้าไปคยุด้วยนะ แล้วก็แน่นอน
ก็มีธนาคารเข้ามาเกี9ยวข้อง อันนี Wก็จะเป็นส่วนที9เป็น back office 
backstage ของเรา 

14:26  มาดโูจทย์ของ Fab บ้างนะคะ ของ Fab cafe เรา ถ้าติดตามอยู่เนี9ย 
ก็จะเห็นวา่พวกพี9เนี9ยจะเหมือนเกาะกระแส เกาะเทรนด์ประมาณนงึ 
ก็คือแบบวา่ตอนเนี Wยมนัมี issue อะไร บอกวา่หุน่ยนต์จะมาแยง่งาน
เราใช่ไหม เราก็จดัเลยนะคะ อนันี Wก็จะเป็นโปรเจกต์ที9เราต้องการให้
เห็นว่า หุ่นยนต์จะไม่ได้มาแย่งงานเรา เราต้องทํางานคู่กบัหุ่นยนต์ 
แล้วก็ไปชวนพี9กิฟ รักกิจ มานี9แหละ graffiti พร้อมกบั Robotic Arm 
ABB นะคะ ให้เขาเห็นวา่พี9กิฟทําได้ดีในเรื9องหนึ9ง หุ่นยนต์ทําได้ดีใน
อีกแบบหนึ9ง เราร่วมงานกนัมนัก็จะเกิดการทํางานที9ดีขึ Wนไปได้อีกนะ
คะ แต่ว่ามันจะไม่สามารถ replace พี9กิฟได้นะคะ อันนี Wก็จะเป็น
ตวัอย่างที9ให้เกิดขึ Wน แล้วก็ผลของโปรเจกต์นี Wที9น่าสนใจอีกอนัหนึ9ง
เลยก็คือว่า การที9บริษัทต่างชาติเนี9ย อย่าง ABB เนี9ยก็มาจาก
ต่างชาติ Delcamp ก็มาจากต่างชาติ เขาจ้าง engineer ประเทศ
ไทยไปทํางาน แต่คนของเราเนี9ยไปถึง ไปเป็นแค่ sales กบัคนซ่อม
เครื9อง พอเราทําโปรเจกต์นี Wขึ Wนมา เขาสามารถสร้าง solution ได้
ภายใน ª วนั � วนั ต่างชาติแบบ เฮ้ย คนไทยเก่งขนาดนั Wนเลยเหรอ 
อะไรอย่างเงี Wย เออ ก็เลยทําให้บ้านเราเริ9มมีงาน consult เข้ามา
นอกเหนือไปจากแค่เป็น sales agent อย่างเดียว แน่นอน ถ้าเกิด
พดูถึง FabCafe ด้วยเนี9ย เราก็ต้องทําอาหารนะคะ เราก็พยายามที9
จะทําให้เขาเห็นแหละ ตอนแรกที9พวกพี9เปิดเนี9ย เราก็มองว่า Food 
Forming น่าจะเป็นของที9ไปได้แน่ ๆ ซึ9งอย่างไอศกรีมเนี9ย พี9ก็ทํามา
นานมากแล้วนะ ไม่รู้เหมือนกนัวา่ทําไมอยู่ดี ๆ ปีนี Wมนัถึงแบบเด้งขึ Wน
มานะคะ แต่ว่าทําได้ ทุกคนทําได้ง่ายมากนะคะ ก็ Laser Cut มี
ตั Wงแต่แบบ Project ที9 เราไปทํากับ Noble เนาะ ครบรอบ ก็เอา 
Facade เขามาทําเป็นขนม ทํางานกับเชฟ ซึ9งเชฟเนี9ยก็คือพี9  
IceDEA ของเราเองนะคะ คนกนัเอง หรือวา่ตอนสามยา่นมิตรทาวน์
เปิด  เราก็มี Chocolate Nickname กินบ้านกินเมือง ไม่ใช่ สร้าง



บ้านสร้างเมืองนะคะ สร้างบ้านสร้างเมืองนะคะ ก็แบบเอาตกึรอบ ๆ 
มามาให้เห็นว่า เฮ้ย สามย่านเนี9ย เพื9อนบ้านรอบ ๆ มีตึกอะไรบ้าง
นะคะ หรือว่ามาเล่นกบั Culture ของอาหารไทย ขนมชั Wนเอามาทํา 
Form ได้ไหมนะคะ ฝอยทอง เอามาทํา ªDprint ได้ไหมนะคะ อนันี Wก็
เป็นสิ9งที9พวกเราก็ Experiment มาตลอด 

16:47  รวมไปถึงแบบพวกกลุ่มที9เป็น Artist นะคะ แล้วก็ Designer ที9ทํา
ของขายอย่างเงี Wย เราก็จะเจอ เข้ามาร่วมงานกับเขาค่อนข้างเยอะ
ด้วยนะคะ ไม่ว่าจะเป็นคุณวิทยา จันทร์มา ที9แบบเป็น Digital 
Design Creator คนสําคัญหนึ9งของประเทศเราเลยที9แบบไปออก
งานต่างประเทศเยอะมากนะคะ งาน Installation นะคะ Pavilion 
แก้ว หรือว่าเป็น Startup ทําเครื9องคั9วกาแฟไซส์เล็กอะไรอย่างเงี Wย 
อนันี Wก็จะเป็นตวัอย่างสิ9งที9เกิดขึ Wนใน FabCafe ที9เจอกันนะคะ หรือ
ว่าไปในกลุม่ของวสัดศุาสตร์นะคะ วสัดศุาสตร์เนี9ยก็โชคดีมากเราก็
ได้ทํางานร่วมมือกบัคณะวิทยาศาสตร์ จฬุาฯ นะคะ ก็จะส่งเด็กมา
เรื9อย ๆ ก็จะมีการทําสตูรอาหารให้น้องหนอนไหมทาน เพื9อที9จะได้
ลดปัญหา แก้ปัญหาเรื9องของ Water Pollution เพราะเรารู้ว่าการ
ย้อมด้ายไหมเนี9ยต้องใช้นํ Wาจํานวนมากนะคะ ก็เปลี9ยนเป็นทรมาน
หนอนแทน ให้มนักินไปนะคะ ให้มนักินไปจนมนัแบบเปลี9ยนเป็นสี
เนี Wย แล้วเดี¤ยวเส้นไหมที9มนัผลติออกมาก็จะเป็นสีนั Wนแหละนะคะ อา่ 
หรือว่าการพิมพ์เอานอนไหมมาพิมพ์ แต่รู้สึกใช้ทรมานนอนไหม
เยอะ เอานอนไหมมาพิมพ์เป็นโครงสร้าง structure อะไรอย่างเงี Wย
นะคะ หรือว่าพวกแบบทํายังไงให้กระจกมันตกแล้วไม่แตก 
โครงสร้างของกระจกมนัจะทํายงัไงถงึจะมีความ flexible ยืดหยุน่ได้ 
อนัเนี Wยก็คือจะสงัเกตเห็นวา่เราต้องไปทํางานกบันกัวิทยาศาสตร์ นกั 
material นะคะ นกัวสัดศุาสตร์ เขาอาจจะนึกไม่ออกว่าทํายงัไง แต่
ถ้าเราคยุกบัเขาเราจะเริ9มมองหาการเชื9อมตอ่ เพราะวา่ดีไซเนอร์เรา 
สอนให้ ให้จิ Wน ไม่ใช่ ให้ ให้แบบ creative นะคะ แบบมองดเูชื9อมตอ่
ได้นะคะ อนัเนี Wยก็เลยทําให้เราทํางานกบันกัวิทยาศาสตร์สนกุมาก 

18:27  ทีนี Wก็มาถึงโจทย์ของวนันี Wบ้างนะคะ เอ่อ ส่วนรายได้หลกั ๆ เลยของ 
FabCafe เราก็คือการทํางานกบับริษัทที9พฒันาเทคโนโลยีนะคะ เขา
พฒันาเทคโนโลยีแล้วเขาก็จะเกิดคําถามวา่เอาไปทําอะไรดี อนันี Wจะ
เป็นจดุอ่อนนะ จดุบอดของอะไรที9มนัเริ9มจากสิ9งที9อยากทําก่อน แต่
ไม่ได้ไปดลูกูค้า ลกูค้าอยากได้อะไร สร้างมาและเอาไปทําอะไรต่อ 
ขายยงัไง ประมาณนี Wเราจะได้โจทย์ประมาณนั Wนเยอะนะคะ กบัสว่น
อีกโจทย์อีกอย่างหนึ9งก็คือ อยากได้เทคโนโลยีมาช่วย แตไ่ม่รู้จะเป็น
เทคโนโลยีอะไร อนัเนี Wยเจอบ้าง แตว่่าไม่คอ่ยเยอะ เท่ากบัอย่างแรก
นะคะ ทีนี Wวนันี W ประเด็นที9จะมาแลกเปลี9ยนก็คือ จะเป็นเรื9องของเท



รนด์ ในเรื9องของโรบอทนะคะ โรบอทแล้วก็เทคโนโลยีแบบพวก 
Metaverse XR ต่าง ๆ นะคะ ที9พี9คิดว่ามนัเป็นเทรนด์ที9น่าจะอยู่อีก
ยาวนาน อย่างประเทศญี9ปุ่ นเนี9ย เดี¤ยวพี9จะเล่าให้ฟังว่าเขามี
นโยบายยงัไง แล้วก็เป็นแบบ คล้าย ๆ กบัมิชชั9นของประเทศเลย ที9
ทกุมหาวิทยาลยัเนี9ย เขาร่วมมือกนัในการพฒันาสูเ่ปา้หมายนี Wนะคะ 
ก็ไม่แน่ใจของเด็ก ID มีใครเคย ใครเคยรับจ๊อบออกแบบหุ่นยนต์
แล้วบ้าง มีป่ะ แบบ พี9เจนค่ะ หนูโดนจ้างให้แบบทําตวั cover คือ
ไม่ได้ผลิตข้างในนะ เขาให้ทําแบบ ออกแบบ character หุ่นยนต์ 
แล้วก็มาทําแบบ เฮ้ย ไฟเบอร์กลาสทุม่ อา่ มีป่ะ มีใครโดนจ้างยงั ยงั
ไม่เจออาจารย์ แบบไม่กล้าบอก ไม่กล้าบอกนะคะ อ่ะ ก็แน่นอนค่ะ 
เพราะวา่ตอนนี Wเทรนด์ที9มาแน่ ๆ เลยคือคนมนัน้อย แล้วก็งาน labor 
งานที9เป็นแบบใช้แรงงาน งาน service ไม่ค่อยมีคนอยากทํา แล้วก็
เป็น skill ที9มนัต้องแบบมี เค้าเรียกว่าอะไรอะ เป็นความชอบ ความ
สนใจของคนเลย ที9แบบคุณจะแบบรับใช้คน อยากจะดูแลคน 
empathy ต้องเยอะ มนุษยสัมพันธ์ต้องมี อะไรอย่างเงี Wย แต่ว่า
แนวทางหลัง ๆ เนี9ย ไม่ รู้นะ staff พี9มาเป็น introvert หมด หา 
extrovert ยากมากนะคะ เพราะฉะนั Wนเนี9ยมันก็เลยเริ9 มมีการ
เบี9ยงเบนไปทางพัฒนาหุ่นยนต์ค่อนข้างเยอะนะคะ ซึ9งแน่นอน 
project ทางหุ่นยนต์เนี9ย ที9ขายได้ดีมาก ๆ เนี9ย ก็จะเป็นส่วนของ
ประเทศญี9ปุ่ น โดยเฉพาะเน้นไปทางด้านของ service design ซึ9งพี9
เชื9อว่าแบบเด็ก ID น่าจะผ่านกระบวนการเรียนรู้ทางด้าน service 
design อยูแ่ล้วนะคะ ทีนี Wก็บอกไว้ก่อนวา่หุน่ยนต์แน่นอน engineer 
เค้ากรุยทางไปเยอะมากแล้ว มนัแบบหุ่นยนต์ไปก่อสร้างดาวองัคาร 
ก็ทําได้แล้วนะคะ ในโรงงานอุตสาหกรรมไม่ต้องพูดถึงนะคะ 
precision ได้หมด แล้วก็เราจะพูดถึง human and robot นะคะ ก็
คือส่วนที9แบบคนทั9วไป B2C นะคะ แบบ day-to-day job นะคะ ที9
จะมาอยู่ตรงนั Wน เราจะเริ9มเห็นว่า ตอนนี Wงานแบบคล้าย ๆ ถ้าเป็น
บ้านเราก็เป็นงาน กทม. เลย แบบตดักิ9งไม้ก็ให้คนบงัคบัหุ่นยนต์ไป
ตดั ทําความสะอาดก็หุ่นยนต์ไปเคลียร์นะคะ ส่งจดหมายก็หุ่นยนต์
ไปส่งนะคะ อันนี Wก็จะเห็นเทรนด์ของญี9ปุ่ นว่าคนน้อย ใช้เจ้าตัวนี W
แหละควบคมุได้ ดแูลได้นะคะ ถนนเค้าไม่เหมือนบ้านเรา ประมาณ
นั Wนนะคะ  

21:29  ก็ human and robot นี9ก็จะเป็นกลุ่มที9แบบตลาดใหญ่มากนะคะ 
แล้วก็กําลังซื Wอกําลังการผลิตก็อย่างที9เราเห็นน่ะ ว่าแบบจริง ๆ 
โทรศพัท์มือถือเราก็เก่งมาก ๆ และ แค่ขยาย scale มนัใช่ป่ะ เป็น
หุ่นยนต์ เพราะฉะนั Wน budget ของหุ่นยนต์มนัตํ9าลงไปเยอะมาก ยิ9ง
เคสวนันี Wที9พี9เอามาให้ด ูจะเห็นว่ามนัมีการทําโมเดลธุรกิจใหม่ ๆ ที9



น่าสนใจขึ Wนมาเยอะเหมือนกนั นี9ก็จะเป็นหน้าตาของหุน่ยนต์ ถ้าคณุ
ไปญี9ปุ่ นคุณจะได้เจอแบบทั Wง Reception หน้าโรงแรม ทําไมต้อง
เป็นคนด้วย ก็เป็นไดโนเสาร์ก็ได้ อะไรอย่างเงี Wยนะคะ หรือว่า
พนกังานเสิร์ฟในคาเฟ่ก็เป็นหุ่นยนต์ได้นะ หุ่นยนต์กลุม่ที9ขายดีที9สดุ
ของญี9ปุ่ น คือกลุ่ม Companion หรือกลุ่มที9 เป็นเพื9อนนะคะ ซึ9ง
วนัเนี Wยก็จะมาพดูถึงวิวฒันาการเนอะ จากหุ่น Aibo พี9ไม่แน่ใจน้อง 
ๆ เคยเกิดทนัยคุหุ่นยนต์ Aibo หรือเปลา่นะคะ อ่า Aibo เนี9ยถือเป็น
โศกนาฏกรรมของ Sony เป็นประวติัศาสตร์ จดุมืดของเขาเลยนะคะ 
ก็คือก่อนหน้านี W ที9จะมีแบบ Apple อะไรอย่างเงี Wย Sony นี9ถือเป็น
บริษัทอิเล็กทรอนิกส์ที9แบบดงัมาก ดงัสดุ ๆ ไปเลยนะคะ แบบเงิน
แบบฟุ่ มเฟือยมาก ในการแบบทํานวตักรรมต่าง ๆ นะคะ แล้วก็มา
อยู่วันหนึ9ง เขาก็เอาไอ้ของที9เขาทํานี9แหละมามิกซ์ ๆ ออกมาเป็น
หุ่นยนต์หมา Target ตอนแรก ไม่ได้สมัภาษณ์ ไม่ได้คยุอะไรกบัใคร
ทั Wงสิ Wน คิดวา่ เฮ้ย ไอ้เนี9ยน่าจะกลายเป็นของเลน่เดก็ เดก็ ๆ น่าจะซื Wอ 
เด็ก ๆ เลี Wยงหมา อ่า นะคะ น่ารัก อ่า ใช้ฟังเพลงได้ เดินได้ สอนได้ 
อะไรอย่างนี W ก็ทํา AIBO มาขาย ทีนี W เขาขายดีมาก แต่เขาไม่รู้ 
ข้อเสียคือเขาไม่รู้ว่าทําไมมนัถึงขายดี เขามารู้ตอนที9เขาแบบเจอยคุ
มืดของเขาไปแล้วนะคะ ก็เฉลยไปเลยละกนั ก็คือ AIBO เนี9ยมนัขาย
ดีมาก แตว่า่ target group ตอนแรกที9เขาบอกเขาจะขายเด็กอะ่ คน
ที9ซื Wอกลบัไมใ่ช่เดก็ เป็นผู้สงูวยั เพราะวา่เดก็อะ่ ไมมี่เวลามานั9ง train 
คือไม่มีแบบความอดทนพอที9จะแบบมา train ให้หมาแบบนู่นนี9นั9น
ทําตาม step อะไรอย่างเงี Wย ก็จะเป็นผู้สงูวยัที9อยู่กับบ้านมากกว่า 
ที9มาใช้ไอ้เจ้า AIBO เป็นเพื9อนแก้เหงา อนัที9สองเลยก็คือที9ญี9ปุ่ น การ
เลี Wยงหมาเนี9ยแพงมาก ยคุก่อนนะ ไม่ใช่ยคุนี W ยคุนี Wเจอเพียบเลย ยคุ
ก่อนจะเลี Wยงหมาเนี9ยต้องจ่ายแพงมากนะคะ แล้วก็ที9แคบ บ้านก็
หลงัเล็กๆ เอง ใช่ป่ะ จะไปเอาหมา แล้วพามนัออกไปวิ9ง เลี Wยงหมา
ใหญ่ก็ไม่ได้ หมาเล็กก็แพงอะไรอย่างเงี Wยนะคะ ก็เลยเป็นที9มาว่าทํา
ให้ AIBO อะ่ติดตลาด เขาก็แบบพฒันา series � � ª « � พฒันาไป
เรื9อย ๆ เสร็จปุ๊ บขายดีมาก  
เกิดอะไรขึ Wน เอาไปขายที9อเมริกาสิคะ ตลาดใหญ่ขึ Wน ขายญี9ปุ่ นได้ก็
ต้องขายอเมริกาได้ใช่ไหม โลกยคุนั Wน เขาก็เลยผลิตเลยค่ะ ขายดีใช่
ไหม ผลิตเลย เราก็เตรียมไปขายที9อเมริกา ปรากฏไปถึงขายไม่ได้
เลย เพราะอะไรบ้าง เมื9อกี Wพี9บอกใบ้ไปแล้ว อเมริกาพื Wนที9นั Wน
กว้างขวาง อยากจะเลี Wยงหมาไซส์ใหญ่แค่ไหนก็ได้ใช่ปะ พาไปวิ9ง
ข้างนอกก็มีที9ให้วิ9ง ถูกปะ ไม่จําเป็นต้องมาเลี Wยงหมาหุ่นยนต์เลย 
อะไรแบบนี W อนันี Wก็เลยเป็นสาเหตทีุ9วา่ทําให้ AIBO ผลิตไปเยอะมาก 
แต่ขายไม่ออกเลย ไม่ได้รับการตอบรับที9ดีเลย ก็เลยแบบจมไปกับ



เงินก้อนนั Wนนะคะ อนันี Wก็คือเป็นประวติัของ companion ยุคแรก ๆ 
ของหุน่ยนต์ในประเทศญี9ปุ่ น 

24:42  มาถึงยคุใหม่นะคะ เรามีน้อง Lovot ไม่รู้มีใครไปญี9ปุ่ นช่วงแบบ � ปี
มานี W เห็นน้อง robot ตามแบบ Yodobashi Camera อะไรอย่างนี W 
ร้านขายพวกอปุกรณ์ electronic นะคะ 

26:16  Lovot เนี9ยเป็นหุ่นยนต์รุ่นล่าสดุของสาย companion นะคะ น่ารัก
มาก พี9อยากได้มากเลยนะคะ เขาจบัวิเคราะห์แบบละเอียดมาก ๆ 
นะคะ หุ่นยนต์ไม่ได้ทําอะไรเลย คือจริง ๆ อนันี Wเราสร้างเองก็ได้ แต่
ว่าด้วยกลไกของ character ด้วยกลไกของ Storytelling ของเขา 
แล้วก็โมเดลของการขายเนี9ย มนัทําให้ Lovot ติดตลาดอยา่งรวดเร็ว
นะคะ ก็คือ ระบบนั Wนอยูก่บัมนัเลยก็คือเป็นน้องเพนกวินวิ9งอยูที่9บ้าน
นั9นแหละ มีก้องวงจรปิดคอยดู เกิดอะไรขึ Wน สามารถพูดคุยได้
เชื9อมตอ่ผา่นไลน์ได้นะคะ อนันี Wก็คือฟังก์ชนัปกติของคณุยนต์ในบ้าน
ที9ควรจะพึงมี แต่ว่าจุดที9มนัทําให้ขายได้แล้วแตกต่างจากคณุยนต์
อื9น ๆ อย่างอาซิโบอ่ะไรตา่ง ๆ ที9โตโยต้าอะไรอย่างนี Wเขาทํามานะคะ
ก็คือว่าการ Customize การ Personalize ของเขาก็คือเราสามารถ 
Customize ตั Wงแต่เสียง เสียงน้อง Lovot รู้ป่ะเรา Customize ได้นะ
คณุจะให้เขาเสียงแบบทุ้ม เสียงหวาน เสียงบ้องแบ๊วได้หมดมีหลาย
โทนที9เลือก Customize ตาได้ แววตาเนี9ยเนี9ยเข้าไปเนี9ยก็จะเลือก
แววตาได้ว่าอยากจะได้กับสีไหนเป็นยังไงมีประกายไหมอะไร
อย่างเงี Wยนะคะ แล้วก็แน่นอนสกิลโทนหน้าเนี9ยเป๊ะจะเป็นหน้าสี
อะไรก็ทําได้ ขน อะ ขนก็เปลี9ยนได้เหมือนกันนะคะ อนันี Wก็คือแบบ 
Character ความมุ้งมิ Wงอะไรอย่างนี W คนญี9ปุ่ นเขาชนะขาดอยู่แล้วนะ
คะ แล้วพอ customize ได้ด้วยก็เริ9มแบบ engage คนได้มากขึ Wนนะ
คะ ไม่ได้จบแคน่ั Wน Lovot เข้าใจ เหมือนที9เขาไปวิเคราะห์ Apple มา 
Apple เนี9ยยอดขายหลกั ๆ นอกไปจาก Computer กบั iPhone เลย
คือ Accessories คนมาซื Wอ Accessories ไปดูคนเลี Wยงหมาเลี Wยง
แมว spending นอกจากอาหารก็คือเครื9องแต่งกายและอื9น ๆ ใช่
ไหมคะ เช่นเดียวกนั เขาก็บอกวา่หุ่นยนต์ก็เป็นสตัว์เลี Wยงใช่ปะ มนัก็
ต้องแต่งตัวด้วย เพราะฉะนั Wนอีกอันหนึ9งที9ดังมาก ๆ คือเขาไป 
featuring กับ Disney กับ One Piece มีชุดที9แบบของมันต้องมีอะ 
คือแบบ เอ้ย ลูกฉันต้องมีอะไรอย่างเงี Wยก็จะต้องไปช็อปปิ Wงนะคะ 
เป็นลายขึ Wนมาก็จะเป็นอีกหนึ9งสายแฟชั9น ที9ทําให้หุ่นยนต์ตัวนี W 
กลายเป็นผู้ นําทางด้านแฟชั9นของสายหุน่ยนต์นะคะ 

28:31  อนัที9สามที9คิดว่าเจ๋งมาก คือเค้าพยายามจะให้เรา ซื Wอมากกว่าหนึ9ง
เหมือน Apple นะ ถ้าเรามีคอมมนัก็ต้องมี iPhone แล้วก็ต้องมี iPad 
มันก็ต้องมีอื9น ๆ อีกตามมาใช่ปะ อันนี Wก็เหมือนกัน เขาบอกว่าถ้า



คณุซื Wอตวัเดียว ซื Wอ � ตวัคณุจะปลดล็อก feature ที9มนัเล่นอยู่กบั � 
คนได้ ถ้าคณุซื Wอ ª ตวัมนัจะปลดล็อกเลน่ ª ตวัได้นะคะ ก็เลยทําให้
เราต้องมีมากกว่า � อนันี Wก็ Lovot งอกนะคะ แล้วก็ทําให้เขาแบบ
กระตุ้นการขายด้วยการสร้างเป็นคาเฟ่ให้คนที9เป็นเจ้าของ Lovot 
ออกมาเจอกนั เพื9อจะได้แบบ เฮ้ย ถ้าเกิดเจอกนัสามตวัมนัทําอนันี W
ได้นะอะไรอย่างเงี Wยก็จะได้เล่นกนัเป็นกลุ่ม แล้วก็ในขณะเดียวกนัก็
ช่วยทําให้ Lovot กลายเป็น influencer ใน Instagram TikTok ถ้า
เกิดใครลองไป search ดูมี Lovot ที9เป็น influencer ค่อนข้างเยอะ
เหมือนกันนะคะ แล้วก็มาสุดท้ายที9พี9ว่าเจ๋งมาก ๆ ก็คือเรื9องของ
โมเดลธุรกิจนะคะ ก็คือเมื9อก่อนถ้าเราซื Wอหุ่นยนต์เราจ่ายครั Wงเดียว
จบเลย ถกูปะ เราจ่ายครั Wงเดียวจบเลย อนันี Wไม่ เขาแบบผ่อนส่งนะ
คะ เขาจ่ายเป็นเหมือนค่ามือถือ ค่าใช้บริการมือถือ ครั Wงแรกอาจจะ
จ่ายหนกัหน่อยหมื9นห้าพนัเยน ซึ9งหมื9นห้าพนัเยนเองมนัแบบ ถกูอะ 
มนัไม่ได้แพงมากเนอะ แล้วก็จ่ายไปเรื9อย ๆ ประมาณนี W มนัก็เลยทํา
ให้แบบ first payment คือเหมือนจ่ายมันง่าย จํานวนมันน้อย มัน
ไมไ่ด้แบบทีหนึ9งแบบแสนห้าอะไรอยา่งงี W ก็เลยทําให้คนสามารถที9จะ 
access หรือวา่เป็นเจ้าของเจ้า Lovot นี Wได้งา่ย ก็จะเห็นวา่เนี9ยมนัไป
ด้วยกนัทั Wงหมดไม่ใช่แค่จบอยู่ที9แค่การออกแบบแหละ ว่าฉนัจะต้อง
ออกแบบ pet robot นะ แต่มันไปถึงแบบให้กลไกในการสร้าง 
community กลไกในการที9จะ engage คน กลไกในการที9ทําให้ 
push sell ทั Wงหมดเนี9ยอยู่ในการดีไซน์ทั Wงหมดนะคะ อันนี Wก็จะ
กลายเป็นหน้าที9ของพวกเราในอนาคตด้วย 

30:20  โปรเจกต์ที9 � อันนี Wพี9ไม่ได้ร่วมด้วยนะคะ อันนี W FabCafe ไม่ได้มี
โอกาสร่วมด้วย แต่ว่าตอนที9เราจดัทอล์คเรื9องหุ่นนยนต์เนี9ย ก็เราได้
เชิญบริษัทนี Wมานะคะ ชื9อ Gateway อันนี Wไม่ใช่ Gateway เอกมัย
อะไรอย่างงี W ไม่ใช่นะ เอ่อ วิดีโอไม่ฉาย งั Wนพี9ก็จะเล่าคร่าว ๆ นะคะ 
เดี¤ยวไปดูวิดีโอกันที9บ้านแล้วกัน ก็ตลาดที9สอง นอกจากตลาด 
companion ก็คือความโสดคะ่ คือญี9ปุ่ นเนี9ยโสดเยอะมากนะคะ โสด
แล้วเหงา ทีนี Wอาจจะเพราะว่าแบบเรื9องเยอะอะไรก็แล้วแต่นะคะ ก็
เลยเป็นหุ่นยนต์ที9ทําหน้าที9เป็นแฟน culture นี Wอาจจะไม่เกิดใน
เมืองไทยก้ได้ พี9ไม่รู้เหมือนกนั สําหรับพี9ก็ขายไม่ได้ พี9อยากได้แฟน
ตัวเป็น ๆ แต่ว่าแบบพี9 ไม่ รู้พวกคุณอาจจะโอเคก็ได้นะคะ ก็ 
Gateway เนี9ยมันจะเป็นลักษณะแบบความเจ๋งของมันเลยคือ
หุ่นยนต์เนี9ยมนัจะต้องเป็น physical เนอะหน้าตาเป็นเพนกวินก็ตวั
เป็นเพนกวิน แต่อันนี Wมันจะมาเหมือนเป็นท่อ hologram แล้วคุณ
สามารถเปลี9ยนแฟนคณุได้ สมมติวนันี Wคณุอยากจะเป็นแฟนกบัมิก ุ
คณุก็ใส่มิกุไป มิกุก็เป็นแฟนมาคยุกบัเรา ถ้าเกิดวนัพรุ่งนี W อยากได้



แฟนเป็นคนอื9น ก็ใสเ่ปลี9ยนไปได้นะคะ อนันี Wก็เป็นข้อดีของการที9เป็น
โฮโรแกรม เอา virtual data เข้ามาใช้นะคะ ความเจ๋งของอนันี Wก็คือ
มนัมีการ Combine AI กบั IoT เข้ากบัระบบ หมายความวา่แฟนของ
คณุเนี9ยจะสามารถเข้าไปถงึ Social Media ของคณุทกุ Platform ได้ 
รวมไปถึงสมาร์ท Home ด้วยนะคะ ในเรื9องนี Wใช้งานของอนันี Wก็คือวา่ 
มิกุ สามารถที9จะดขู้อมลูตอนเช้าว่า เฮ้ย ฝนจะตก แฟนตื9นปุ๊ บ อะ 
แฟนจ๊ะ วันนี Wฝนตกอย่าลืมเอาร่มไปนะจ๊ะ แฟนก็เอาร่มไป แฟน
ทํางานอยู่ กลวัแฟนเหงา กินข้าวแล้วยงัจ๊ะ ใกล้ ๆ เที9ยง ส่งไลน์ไป 
จะกลบับ้าน แฟน message กลบัมา เอ้ย ผมกําลงัจะกลบับ้านแล้ว 
แฟนก็เปิดไฟที9บ้านเตรียมรอไว้ให้ ต้มนํ Wา IoT ควบคุมอะไรกันใน
บ้านก็ชั Wนจดัการเตรียมให้นะคะ ทําให้ผู้ชายคนนี Wคือจดุขายหลกัของ
วิดีโออนันี Wเลย ก็คือประโยคที9ผู้ชายแบบว่าเขารู้สกึแบบ การที9มีคน
รอคอยเขาอยู่ที9บ้านเนี9ยเป็นสิ9งที9ดีมากนะคะ อะไรประมาณนั Wน 
อนัเนี Wยก็จะเป็นแบบจดุขายของ Gateway นะคะ ซึ9งไอ้น้องแฟนคน
นี Wก็จะเป็นการโต้ตอบแบบ AI มนัจะไมใ่ช่แบบตอบเป็นแบบประโยค 
generic อะ มันจะมี character ซึ9งคุณสามารถเทรนได้จะให้มัน
แบบซึนนิดนึงอะไรแบบเนี Wยก็ทํามาทําได้ด้วยนะคะก็ไปลองดูใน
คลปิได้ 

35:02  อ่า บริษัทเนี Wย ทํามาเป็นที9คล้ายเหมือน art toy limited edition 
ª�,��� ชิ Wนขายหมด ซึ9งพี9วา่ก็เป็นการดี เราไมจํ่าเป็นต้องขายแมสก็
ได้ ขอให้ขายหมดเป็นความโอเคนะคะ บริษัทนี Wแต่เดิมเลย เขาเป็น
บริษัทที9ทําซอฟต์แวร์ในการเชียร์ให้กําลงัใจคน ก็เลยเก่งในการสร้าง
แฟนที9แบบคอยซพัพอร์ต สายซพัพอร์ตแฟนหนุ่มเนอะ เขาก็จะมี
แบบโปรแกรมเชียร์โปรอะไรประมาณนี W แล้วก็มีการทําพวกแบบ 
HoloModels สําหรับไอ้หุ่นยนต์ของเขานะคะ อนันี Wก็จะเป็นจดุขาย
จุดแข็งนะคะว่า เฮ้ย ไปลองดูซิว่ามันมีช่องว่างในตลาดยังไงบ้าง
แล้วด้วย character พฤติกรรมของคนในประเทศจะเอาออกมา
สื9อสารในลกัษณะแบบไหนนะคะ ซึ9งตอนนี Wของเก็บ GatewayBox 
เขาก็ทําไซส์ใหญ่ แบบเมื9อกี Wเราเป็นไซส์เล็กๆ Table Top ใช่ปะ เขา
เริ9มทําเป็นไซส์ใหญ่แล้วก็จะเริ9มเอาไปใช้ใน พวกการต้อนรับการ
ให้บริการในโรงแรมอะไรต่าง ๆ นี9ก็ไปดูในวิดีโอนะคะ ถัดมาก็คือ
กระแสของ Avatar เนอะ ช่วงโควิดนะคะแล้วน่าจะคุ้นชิ Wนกบั Zoom 
ไม่ รู้ ที9 นี9 ใ ช้ อะ ไ รแบบ Microsoft Team อะไร งี Wปะ  มี  Zoom มี  
Microsoft Team มีหลายแบบหลายสปีชีส์มากเลยนะคะ มันเกิด
หุ่นยนต์ขึ Wนมาตอบ Niche Market ซึ9งคิดว่ามนัเป็น niche ที9แบบไม่
รู้ขายใครได้เปลา่ ก็ชื9อ avatarin นะคะของ ANA คิดสภาพเวลาที9เรา
ประชมุมอยู่ใน Zoom อย่างเงี Wย เราต้องแบบ เขาเรียกว่าไงก็คือเห็น



หน้าจอใช่ปะแค่นั Wน เราไม่สามารถบังคับให้เขาเปิดหน้าจอได้
อย่างเงี Wยเวลาคณุแบบเป็น Host เราสั9งเปิดใช่ปะแล้วก็ยงัรู้สกึวา่มนั
ห่างมนัอยู่เหมือนมนัคยุผ่านจอ มนัคยุผ่านมือถือ avatarin เนี9ยคือ
พยายามแบบเข้าไปใกล้อีกนิดหนึ9งตวัอยู่บ้านแต่มี Physical Parts 
บางอย่างอยู่ on-site นะคะ ซึ9งอนันี Wเราก็ไม่มีวิดีโอเนอะ อ่า พี9ก็เล่า
ให้ฟังแล้วกันอารมณ์ก็คือว่าสมมติ สมมติคณะเรามี avatarin อยู่ 
คณุอยูบ้่าน คณุ present งาน คณุลอ็กอินเข้ามา เหมือนเอาร่างทรง 
มาทรงอยู่ในหุ่นยนต์ แล้วก็เดินมาเป็นหุ่นยนต์ present อาจารย์ 
เดินไปหาอาจารย์ถามอาจารย์ได้ บงัคบัหุน่ยนต์ มองหน้าอาจารย์ที
ละคนอะไรแบบนี Wได้ ให้หุ่นยนต์เลื9อนของ ก็คือมีอํานาจในการ
ควบคุม physical ในระดบัหนึ9งนะคะ ซึ9งเจ้าตวั avatarin เนี9ยก็คือ
เขาเอาไปขายตามพวกแบบ Aquarium สมมติว่าแบบเราไป 
Aquarium ไม่ได้ แบบอาจจะไม่อยากจ่ายเต็มเพื9อไปแบบต้องบิน
เครื9องบินไปอะไรเงี Wยก็วาร์ปไปที9หุน่ยนต์แล้วก็ให้หุน่ยนต์เดินไป หรือ
ว่ามีอะไรอีกไหมเคสหนึ9ง พ่อทํางานต่างจงัหวดับ่อยมาก ก็เล่นกบั
ลกู หุ่นยนต์อยู่ในบ้าน หุ่นยนต์คยุกบัลกู ยงัมีตวัลกูกนัก่อนได้ ก่อน
กบัเป็นเสาอะไร อะไรอย่างนี Wได้ หรือว่าแบบเป็นโรงแรมนะคะ เป็น
โรงแรมบางทีแล้วก็เห็นภาพรีวิวจากในแบบแพลตฟอร์มต่าง ๆ เรา
อาจจะแบบ เฮ้ย อยากจะลองแบบไปดเูองแต่ก็แบบจะให้ฉนับินไป
เพื9อดูโรงแรมว่าจะเช่าไหมมันก็กะไรอยู่ ก็วาร์ปไปอยู่ใน avatain 
แล้วก็เนี9ย คนขายก็ขายจริง real time เลย ห้องพักมาทั Wงนี Wนะคะ 
เชิญคะ่ เข้าไปดใูนห้องแตล่ะอยา่งได้ ด ูFacility ตา่ง ๆ ได้นะคะ เนี9ย
ก็เลยทําให้เจ้าตวันี Wขายดีในญี9ปุ่ น ในการใช้งาน Use Case แบบนั Wน
ก็ลองดูก็คือจะเห็นว่าเนี9ยแหละโอกาสทางธุรกิจก็คือหา unmet 
need นะ แล้วก็อะไรที9แบบขายได้แล้ว มีช่องวา่งที9คนอยากได้แตย่งั
ไมมี่คนทํา อา่ ประมาณนี W 

39:47  อนันี Wจะเป็นวิดีโอของ ไลม่าถึงตวัอีกตวันึง ก็คือหุ่นยนต์สไตล์ที9แบบ 
Realistic Human พี9คิดว่าหลาย ๆ คนน่าจะเริ9มเห็นแล้ว เพราะว่าปี
นี Wเขาออกตวัแรงมากของจีนบริษัท X-Robot 

42:34  ที9เห็นไกล ๆ เนอะ(จากในคลิป) คืออย่างไอคนนี Wหรือไอคนนั Wนเนี9ย 
มนัก็คือหุ่นยนต์ที9แบบ realistic ขยบัหน้าตา feature ได้หมด และ
แน่นอนว่าการโต้ตอบ AI เข้ามาช่วยได้เยอะมากแล้ว ก็อันนี Wพี9จะ
เป็นวิดีโอที9พี9ต้องการโชว์ให้เห็นว่าหุ่นยนต์มนัมีหลายตลาดมากใน
ตลาด realistic ไปจนทั Wงถงึแบบ character หรือเป็นแบบ functional 
use มาก ๆ ที9เป็นแบบ B2B ด้วย เอ้ย B2C ด้วยนะคะ ทีนี Wก็จะมาถงึ
การตั Wงคําถามเนอะ การตั Wงคําถามว่า Human กับ Machine เนี9ย 
มนษุย์กบัหุน่ยนต์เราจะอยู่กนัยงัไง แล้วมนัจะอยู่แคใ่นฐานะเป็นแค ่



companion เป็นแบบ Extra เป็น Object หรือเป็นอีกหนึ9ง species 
ที9อยูคู่ก่บัมนษุย์ หรือวา่จริง ๆ แล้วเนี9ยเจ้าตวั Human Machine เนี9ย
มันสามารถเข้ามาอยู่ในตวัมนุษย์ได้ด้วยเหมือนกัน อนันี Wก็จะเป็น
สว่นที9สองที9พี9อยากจะเลา่เนอะ 

43:30  ก็คือว่า มนษุย์เนี9ยตอนเนี Wยก็มีการนําเอาเทคโนโลยีเข้ามาฝังไว้ติด
ตวัเราแล้ว น่าจะเห็นแบบคณุ Elon Musk ใช่ปะอยากจะเอามาฝัง
ไว้หัวเราเกินซึ9งไม่ รู้ว่าข้อมูลหลุดออกไปหรือเปล่านะคะ อ่า 
Augmented Abilities อนัแรกเลยที9แบบตลาดใหญ่มาก ๆ เลยก็คือ 
ขาเทียม แขนขาเทียมเนี9ยมาเยอะมาก ซึ9งจริง ๆ พี9ก็อยากเห็นน้อง ๆ 
ID แบบลองทําเรื9องนี Wด้วยเหมือนกนันะ เมืองไทยจริง ๆ เราต้องการ
คนมาช่วยเยอะมากไมใ่ช่แคก่บัคนนะกบัสตัว์ด้วย อยา่งที9 Fab เราก็
จะมีแบบปากเทียมให้นกเงือกอะไรอย่างเงี Wย ขาเทียมให้น้องหมา
น้องแมวอะไรอย่างเงี Wย ขาม้าก็ทํามาแล้วนะคะ ก็อนันี Wก็เป็นอนัหนึ9ง
ที9เราสามารถเข้าไปช่วยทํางานกบั engineer ได้ เพราะวา่เขาอาจจะ
ได้ในเชิง Mechanical แต่เรื9องของการผลิตหรือรายละเอียดต่าง ๆ 
เนี9ยเราอาจจะเข้าไปช่วย input เขาได้ค่ะ ก็อันนี Wก็จะเป็น case 
study แล้วกนัพี9ก็จะให้ดผูา่นไปนะคะวา่เนี9ยขาเทียมมีหลายแบบไม่
จําเป็นต้องเป็นแบบ realistic ก็ได้ มนัมีอยูช่่วงมีอยูป่ระโยคหนึ9งเลย
ของคณุอนันาเนี9ยแหละ ที9เขาบอกว่า ขาของเขาเนี9ยทําให้คนทั9วไป
อิจฉา นกึออกปะ อืม คือสมมติวา่เราวิ9งอยา่งเงี Wยเราก็จะมีแตข่าของ
เรา เราไมส่ามารถถอดอะไหลเ่หมือนกบัวา่เหมือนปรับแบบเฮ้ยแบบ
รถจกัรยาน เปลี9ยนล้ออะไรอย่างเงี Wยทําให้มนัเร็วขึ Wนอะไรแบบนี Wเป็น
ต้นนะคะ ก็คือเขามองว่าเนี9ยการที9สามารถ customize part ของ 
body เราได้ และแน่นอนว่าเราคงไม่ตดัขาเราเพื9อเปลี9ยนเป็นอนันี W
เนอะ ก็เนี9ยแหละก็คือมนัก็ทําให้เขาแบบมี Empower เขาในมิติที9
แตกต่างไป เออซึ9งมันทําให้เขาแบบไม่ใช่ว่า การที9 เขาไม่มีขา 
กลายเป็นจุดด่างพร้อยของเขา มันกลายเป็น incentive มัน
กลายเป็นข้อดีบางอย่างที9ทําให้เขารู้สึกภูมิใจได้นะคะ อนันี Wก็เป็น
การออกแบบที9ช่วยได้ อืม 

49:45  ก็จะมีกลุม่นี Wเยอะมาก โดยเฉพาะกลุม่ที9เป็น athelete ที9เป็นนกักีฬา 
ก็จะมีการออกแบบประมาณนี Wขึ Wนมานะคะ ปีนเขาก็มี มีแบบที9แข่ง
วิบากที9เขาแบบวิ9งปุ๊ บเปลี9ยนขา เสร็จไปปีนเขาเปลี9ยนขาอะไหล่อีก
ทีนงึ 

53:08  แล้วก็มาถึงแบบ Realistic นะคะ ก็จะมีเจ้าตวั Lab ที9พี9ว่าน่าสนใจ
ถ้าเกิดใครสนใจเนอะ ก็คือ Alternative Limb Project ALP ของคน
โซเฟียเนี9ย เขาก็มี Lab อยู่ในเมืองไทยด้วยนะ แต่ว่าจะเป็นพวกนิ Wว
มือมากกว่า แบบอารมณ์แบบประมาณว่าทํางานในโรงงานแล้วเรา



โดนเครื9องตัด ก็ใช้นิ Wว หรือว่าแบบเผลอเกิดอุบัติเหตุ พวกนิ Wว ขา
เทียม มือเทียมอะไรอย่างเงี Wย material ที9เอามาใช้ทํา แล้วก็กลไกใน
การควบคมุเนี9ยคอ่นข้างจะ เขาเรียกวา่อะไร comercialize ทําได้ไม่
ยากมากแล้ว แล้วก็ต้นทุนไม่ได้แพงมาก ก็จะมีหลายคนหลาย
ดีไซน์เนอร์ แล้วถ้าเกิดคณุไปดแูบบพวกโรงเรียนอย่าง RCA ใช่ไหม 
St.Martin เราก็จะเริ9มมีโปรเจคแนวแนวแนวมาเรื9อย ๆ นะคะในเรื9อง
ของพวก Augmented Ability ของร่างกายมนษุย์ 

58:32  ทีนี Wเมื9อกี Wคือเขาไม่มีใช่ปะ เขาไม่มีเราก็ทําให้มีในเวอร์ชนัที9อปัเกรด
กว่า ก็มีอีกดีไซน์หนึ9งนะคะที9คิดว่าน่าสนใจ อันเนี Wยทีม FabCafe 
โตเกียวได้เข้าไปร่วมก็คือ super human sport นะคะ ก็คือว่าการ
เลน่กีฬาเนี9ยมนัต้องเป็นคนที9แบบ โห ต้องแรงดี ร่างกายดี หรือจะไป
แข่งกีฬาได้ ถ้าเราแบบวา่เป็นคนอ่อนแอ ทําอะไรไม่ได้เลย ง่อยมาก
อะไรอย่างนี W เราสามารถที9จะ equip ด้วยของ แล้วเราสามารถไป
แข่ง อะไรที9แบบว่า มนุษย์ทั9วไปไม่สามารถทําได้ ได้ไหม เนี9ยก็จะ
เป็นอีกโปรเจกต์หนึ9ง ที9คิดวา่สนกุดีอยากให้คณุดวิูดีโอเหมือนกนันะ
คะ ก็จะเป็น super human sport เนี9ยก็จะมีกีฬาหลายประเภทมาก
ที9เขาสร้างอุปกรณ์มาให้เราสวมแบบ เราไม่ต้องฝึกทุกวันอะไร
อย่างเงี Wยก็สามารถไปเล่นได้นะคะ อืม แบบกระโดดได้สูงมาก ๆ 
อะไรอย่างเงี Wยนะคะ มีพลงัในการพลดัมาก ๆ ก็ได้เหมือนกนั ก็เป็น
การออกแบบกีฬาประเภทใหม่ ให้คนมาแข่งขนักนัก็อาจจะนบัเป็น 
service design ได้ด้วย อนันี Wก็เป็นวิดีโอ     

1:00:16  ไปต่อ Augmented เมื9อกี W Augmented แบบที9เรามีอยู่แล้ว ที9เรามา
ลองดวูา่เราอยากได้ Super Power อื9น ๆ นะคะ อนันี Wเป็นโปรเจกต์ที9
พี9ชอบมากของคณุคริสต์นะคะ เข้าใจว่าน่าจะเป็น RCA แหละ เขา
ทําเป็นโปรเจกต์ว่าไปศึกษาว่าสตัว์ต่าง ๆ ในโลกนี Wมี Ability พิเศษ 
แล้วเราเปลี9ยน ability มาใสใ่ห้มนษุย์สวมใสใ่ห้เขามีพลงันั Wนได้ไหม
นะคะ ในวิดีโอนี Wตัวที9พี9ชอบก็จะมียีราฟ ยีราฟก็คือพลงัไม่ใช่พลงั
ออกเลยว่ามันขอยาวแล้วกัน เพราะฉะนั Wนเด็กๆ สวมเข้าไปปุ๊ บ
สามารถมองในมมุสงูได้ อะไรประมาณนี W หรือมด มดก็คือเอากล้อง
อยู่ที9มือ เพราะเขาต้องใช้มือในการเซ็นเซอร์ดทิูศทางไปใช่ไหม ก็มี
กล้องเหมือนที9มือทําให้เราเห็นตา่ง ๆ ได้อะไรอยา่งนี Wก็จะได้เห็นวิชนั
ของมดในการเดินทางหรือในการหาของอะไรต่าง ๆ หรือแม้กระทั9ง
กลิ9นของหมาอะไรอยา่งนี Wการจํากลิ9นของหมาแล้วก็เป็นตวัแบบบอก
เราให้ตามหาของเราให้มนัจํากลิ9นไว้แล้วคอ่ยไปตามหาสิ9งนั Wน ก็เป็น
โปรเจกต์ที9พี9ว่าก็สนุกดี เป็นการแกะความสามารถของสตัว์ต่าง ๆ 
มาใช้ 



1:03:49  พอหลงัจาก Augmented Ability พิเศษแล้วเนี9ยถัดมาก็คือแน่นอน
เราเป็นสตัว์สงัคมเนอะ เราต้องมีเจอปฏิสมัพนัธ์กบัหลาย ๆ สิ9งอะ 
Encounter เราจะ Encounter ยงัไงบ้างอะไรคือ Interface การเจอ
กันระหว่างหุ่นยนต์กับมนุษย์ กับมนุษย์ที9 Augmented ด้วยนะคะ 
อ่า เนี9ยก็เป็นแบบคนที9พยายามศึกษา behavior แล้วก็พยายาม
ดีไซน์แบบ vision ของอนาคตว่าแบบถ้าโลกที9มนัมีคนแบบเนี Wยอยู่
ด้วยกนัทั Wงหมดเนี Wย Infrastructure จะเป็นยงัไง Space จะเป็นยงัไง
นะคะ น้องเข้ามาซ่อมร่างกายได้ไหม สมมติอย่างตอนนี Wถ้าเราแบบ
เป็นรถ EV ก็ต้องมีแท่นชาร์จ EV ไม่ใช่แบบมีแคที่9จอดรถอย่างเดียว
แล้วก็ต้องเตรียมอะไรแบบนั Wนไปให้ด้วยนะคะ การเปลี9ยนการ 
modify ตัวเองสามารถทําได้ยังไงนะคะ อาจจะมี maker space 
สําหรับการ modify ร่างกายตวัเองเลยก็ได้นะคะ หรือว่าเนี9ยแหละ 
ไปทํางานไปออกงานก็ไม่จําเป็นต้องเป็นคนไปร่วมงานอย่างเดียว 
อาจจะมีหุ่นดนเข้าไปร่วมงานด้วยก็ได้ประมาณนั Wนนะคะ หรือว่า
แบบ อันนี Wก็จะเป็นโปรเจคสนุกที9เขาไปจัดแสดงที9สิงคโปร์ Art 
Science Museum จั³กจี¤ เขาก็แบบ เฮ้ย ทํายงัไงให้หุน่ยนต์น่ะ 
จั³กจี¤ได้ เออคือแบบจั³กจี¤แบบฝ่าเท้า จั³กจี¤ฝ่ามืออะไรอย่างเงี Wยนะคะ 
ก็แบบต้องดูว่าแบบเฮ้ยคุณจะไปคลําเจอจุดจั³กจี¤นั9นได้ยงัไงนะคะ 
แล้ว Reaction ของหุ่นที9มันออกมาจะเป็นยังไง ก็เป็นการพัฒนา 
sensory ต่าง ๆ ของ digital ไปให้ใกล้เคียงมนุษย์มากขึ Wน นี9ก็เป็น 
Installation ก็จะแสดงออกมาทางสีหน้าของนุ่ม ๆ ตรงนั Wน หรือว่า
อันนี Wก็จะเป็นการสวมบทบาทคือปกติเหมือนเราเข้าร่างทรงเนอะ 
ผู้ ชายผู้ หญิงคนนี Wก็คือจะสวมกล้อง ผู้ หญิงจะเห็นมุมที9ผู้ ชายเห็น 
ส่วนผู้ ชายก็จะเห็นมมุที9ผู้หญิงเห็น ในคลิปนี Wก็จะเล่าให้เห็นว่า ถ้า
เกิดเรา swap คือเราอยู่ในพื Wนที9ของเรา แต่เราเห็นเป็นภาพของอีก
คนหนึ9ง มนัจะเป็นยงัไง 

1:07:22  ไปต่อนะคะ กลุ่มที9สามก็จะเป็นเรื9องของ Authoring Environment 
น ะ ค ะ  ส่ ว น ใ ห ญ่ ที9 ไ ป ห า เ ค ส ม า อั น นี Wก็ จ ะ พู ด ถึ ง เ รื9 อ ง ว่ า 
สภาพแวดล้อมตา่ง ๆ เนี9ยที9พอมนษุย์เราไปทําลาย แล้วสตัว์มนัไมมี่
แล้ว อนันี Wคือเราพดูถึง vision ในอนาคตนะ ว่าถ้าอณุหภมิูมนัสงูขึ Wน
ผึ Wงหายหมด ไม่มีใครมาผสมเกสร มนุษย์อาจจะต้องมาทําเอง เรา
อาจจะต้องทําเครื9องเพื9อมาผสมเกสรหรือเปล่า อนันี Wก็จะออกเป็น
โปรเจคทดลองในเชิงประมาณนั Wน หรือว่าอันนี Wคืออุปกรณ์ในการ 
เขาเรียกว่าอะไร บริโภค บริโภคอากาศ เปลี9ยนอากาศให้กลายเป็น
โปรตีน เปลี9ยนอะไรต่าง ๆ ที9ปกติสัตว์มันสามารถที9จะแบบ
สังเคราะห์ออกมาได้ ก็มีเครื9องมาติดเพื9อให้เป็นอาหารกับมาสู่ที9
ร่ างกายคนของเรา เองนะคะ อัน นี Wก็จะแบบเป็นโปรเจกต์  



experinment ของพวกเด็ก ๆ RCA นี9แหละที9ทําขึ Wนมานะคะ ซึ9งพี9วา่
ก็น่าสนใจดีว่าเขามองโจทย์ของการ Augmented Body ของคน ใน
บทบาท ในฐานะการที9แตกต่างกันไปนะคะ ก็ไม่รู้ในอนาคตเรา
อาจจะต้องสวมชดุแบบนี Wแล้วก็หากินกบัแสงไหม หากินกบัแสงหา
กินกับอากาศ อันนี Wก็ เป็นโปรเจกต์นะคะ ที9พยายามจะให้ใช้
สิ9งแวดล้อมนี9แหละมา communicate กลบัมาได้ นี9ก็คือให้ต้นไม้มนั
สามารถสื9อสารอารมณ์ความรู้สกึ อยา่งเช่นแบบ เฮ้ย อากาศเปลี9ยน
เกิดอะไรขึ Wน แล้วก็เป็นเหมือนกับเหมือน bio-sensor อย่างหนึ9ง
ให้กบัเรา ก็จะมีทั Wงแบบเป็น bio-sensor ในรูปแบบของพืชผกั ต้นไม้
นะคะ ไปถึงแมลง ไปถึงแบบสตัว์ขนาดเล็ก อนันี Wก็จะเป็นกลุม่ที9เริ9ม
พฒันาเป็นกึ9ง bio ขึ Wนมาเรื9อย ๆ 

1:09:13  แล้วก็มาถึง Vision แบบสดุโต่งนะคะ นี9เป็นโปรเจคที9พี9ชอบมาก ๆ 
เหมือนกนันะคะ เขาก็เป็น Vision นะคะ วา่ในอนาคตเนี9ย ถ้าสมมติ
เราโอเคกับการแบบศัลยกรรมต่าง ๆ แล้วอะ ในอนาคตเนี9ย คุณ 
Agatha เขาก็มองว่าเราอาจจะยอม Customize เพื9อ function ก็ได้ 
คือไมไ่ด้ Customize เพื9อ Aesthetic แล้ว Customize เพื9อ function  
อย่างเช่น อนันี Wก็มีการวิจยัว่าถ้าสมมติุเราเพิ9มพื Wนที9ตรงกะโหลกเรา 
เพราะว่าเวลาอุณหภูมิสูงอะ อะไรที9จะไปก่อนคือสมอง เพราะว่า
สมองใช้พลังงานเยอะ Heat Over-Heated จะอยู่ที9สมอง ถ้าเกิด
สมองกะโหลกของเราเนี9ย มันสามารถระบายอากาศได้ มันก็จะ
สามารถ survive ในอุณหภูมิโลกที9มนัสงูขึ Wนได้ ประมาณนั Wนนะคะ 
เพราะฉะนั Wนเขาก็เลยบอกว่าตั Wงแต่เด็กเลย ศลัยกรรมเลย ตรงกะ
โลกเนี9ย ให้มนัเป็นซี9 ๆ ให้แบบระบายอากาศได้นะคะ อนันี Wก็จะเป็น
หนึ9งในอนัหนึ9งที9เขามอง Condition ของอนาคต แล้วก็เอามาใช้กบั 
Bio นะคะ อนันี Wขอโทษ ภาพนี Wติดเรทหรือเปลา่ ก็มีวิจยัเหมือนกนันะ
คะว่า เฮ้ย ถ้าเกิดสมมติว่าคุณแบบ เป็น เอ่อ โรคภูมิแพ้อะไร
อย่างเงี Wยเขาก็บอกว่าการที9คุณตดันิ Wวอ่ะ ที9ขาเนี Wย เอ่อ มันจะเพิ9ม
ช่องให้แบบหนอน หนอนตะขออะ พยาธิตะขอเข้าไปได้ ซึ9งพยาธิ
ตะขอเนี9ยเขา research แล้วมันช่วยในเรื9องของลด การเป็นโรค
ภมิูแพ้อะไรอยา่งเงี Wย เขาก็แบบเนี9ย คณุยอมไหม ยอมตดันิ Wวไหมเพื9อ
ลดอาการภมิูแพ้เพราะว่าตอนนี Wเด็ก ๆ ทกุคนเป็นลกูภมิูแพ้กนัเยอะ
มากนะคะ หรือวา่อนันี Wก็มีเหมือนกนัวา่แบบ เฮ้ย การให้ยาให้ตรงจดุ 
เออบางคนแบบต้องให้ยาต่อเนื9อง ทํารูรับยาไปเลยแบบจะใส่ยา
อะไรมาก็มานะคะ ซึ9งเขาก็มี research ว่าการเจาะในพื Wนที9ที9มนัมี
ไขมนัน้อย มนัจะทําให้ยาเข้าคอ่ย ๆ ซมึแล้วก็อาจจะมีประสิทธิภาพ
ที9ดีกวา่ ที9จะแบบกินเข้าไปแล้วตู้ม เยอะเกินไปทําให้ร่างกายช็อกได้
นะคะ อันนี Wก็จะเป็นแบบ vision ในอนาคตที9แบบ bio เริ9มเข้ามา



เกี9ยวข้อง เอา research เอาข้อมลูทางการแพทย์เข้ามาใส ่แล้วก็จะ
ให้เห็นแบบมมุมองหลาย ๆ คน 

1:11:21  อ่า ทีนี Wมาถึงส่วนสดุท้ายน่าจะยงัมีเวลาเหลืออยู่นะ โอเค ก็คือโปร
เจคนี Wนะคะ Human Reinaissance เมื9อกี Wคือภาพรวมของทั9วโลก
เนอะว่าแบบ เฮ้ย หุ่นยนต์มาตลาดนี Wนะคะ แล้วก็ vision ในอนาคต
ที9เขามองวา่ climate change มาแน่ ๆ แล้วมนษุย์เราจะ survive ใน
แบบนั Wนโดยที9เป็นแบบ bio ไม่ใช่แบบ equip ด้วยอย่างอื9นเนี9ยได้
ยงัไงนะคะ ถัดมาเนี9ยเราจะมาพูดถึง vision ของประเทศญี9ปุ่ นกัน
บ้างนะคะ ในช่วง «-� ปีมาเนี9ย เราจะเห็น Movement ของสิ9งที9
เรียกว่า Digital Human เกิดขึ Wนนะคะ เราจะเห็นว่า Digital Human 
หลาย ๆ คนเนี9ย ก็เป็น Influencer ที9สร้างรายได้หลายล้านเหรียญ
สหรัฐนะคะ ต่อปี เราก็เกิดขึ Wนเยอะมากเลย อย่างที9ญี9ปุ่ นก็จะมี
น้องอิมม่าเนอะ ที9ค่อนข้างดังอยู่นะคะ ทําให้ตอนช่วงแบบบูม ๆ 
ของ digital Human แล้วมี Metaverse ช่วงเวลาพักนึงประมาณ
ปีนงึ ก็เกิดธรุกิจการออกแบบพฒันา digital avatar เนี9ยแหละนะคะ 
มาใช้ได้เชิง function อนันี Wเป็นโปรเจคของบริษัท Samsung ชื9อว่า 
Neon Project นะคะ แน่นอน Samsung มี Screen Base เป็นจอ 
ถกูปะ เขาก็บอกวา่ เฮ้ย Digital Human มนัไมจํ่าเป็นต้องเป็น Body 
แบบ Robot ก็ได้ มาอยู่บนสกรีนเนี9ยแหละ เออ นะคะ มาอยู่บน
สกรีน แล้วก็ space เราก็กระจกบานใหญ่ ๆ กระจกบานใหญ่ๆ ก็
เยอะเหลือเกินนะคะ ก็ให้เขาไปอยูใ่นกระจกนั Wนแหละ แล้วทําหน้าที9
อะไรใ ช่ ป่ะ  อย่าง เ ช่นถ้าเราไปแอร์พอร์ต ไม่ ต้องมีและซุ้ ม 
information ก็มีกระจกตรงไหนก็ให้ digital avatar ไปโผลเ่ลยแล้วก็
เล่ า ใ ห้ ฟั งว่ าคุณต้องไปเ ดินทางไปที9 ไหน  เซลล์ ใ ช่มั Wยขาย
เครื9องสําอางก็ไปอยู่ในกระจกร้านขายเครื9องสําอางเลยแล้วก็ขาย
ตรงนั Wนเลยเพราะวา่มี UX/UI เรียบร้อยละ อยู่ในหน้าจอ หรือเป็นครู
สอนโยคะ หรือวา่พิลาทิส หรือเป็นคนดแูลเด็กอะไรแบบนี Wก็ได้นะคะ 
นี9ก็คือเป็น vision ของเขา แต่ว่าเจ๊งไปแล้ว ซื Wอเด็กจาก MIT ไปด้วย
นะคะ ไปช่วยรันบริษัทนี W เพราะวา่หนึ9งคือ มนัต้องอาศยัเวลาในการ
พัฒนาอีกประมาณหนึ9งนะคะ แล้วก็ยังขายไม่ได้แหละ ก็อันนั Wนก็
เป็น vision ที9เกิดขึ Wน 

1:13:33  ทีเนี Wยญี9ปุ่ น อะ ก็เราก็เลยคิดว่า metaverse น่าจะเจ๊งแล้วแหละ
เพราะวา่มนัหา success case ไมไ่ด้ มนษุย์เรายงัไมไ่ด้แบบพร้อมที9
จะไปอยู่ในโลกอินเตอร์เน็ตแบบร้อยเปอร์เซ็นต์ พี9เชื9อว่าตอนเนี Wยไม่
มีใครในห้องนี Wแน่นอนที9แบบหนจูะตดัออกจาก Physical แล้วหนจูะ
ไปอยู่ในโลก Digital อย่างเดียวเท่านั Wน พี9คิดว่าไม่น่าใช่ ไม่รู้ใน
อนาคต แต่ตอนนี Wไม่น่าจะมีนะคะ แต่ว่าญี9ปุ่ น เขามองเห็นข้อมลูนี W 



แล้วเขามองไปอีกมุมหนึ9งนะคะว่า เราไม่จําเป็นที9จะต้องเป็น 
Metaverse เราเข้าไปอยู่ในโลกนั Wน แต่เราน่าจะ Take advantage 
เอาข้อดีของอินเตอร์เน็ตของโลก digital เข้ามาช่วยให้คณุภาพชีวิต
เราดีขึ Wนมาได้ยังไง ก็เลยกลายเป็นมิชชั9นของ Japan Science 
Technology Governments ที9 เขาตั Wงเป้าว่าปี ���� citizen ของ
ญี9ปุ่ นทกุคนจะต้องมี Digital Avatar ที9สามารถเพิ9มศกัยภาพในการ
ใช้ชีวิตอยูบ่นโลกได้นะคะ โดยที9เปา้หมายตอนนี Wของเขา เขามีหลาย
ทีมมากนะคะ แต่ว่าทีมของ FabCafe เราเนี9ยจะโฟกัสในเรื9องของ
การ Overcome Physical Limitation คือทํายังไงที9จะแก้ข้อจํากัด
ทางกายภาพของมนษุย์ให้ได้มากที9สดุนะคะ ก็อย่างที9บอกไปทนุนี W
เนี9ย เขาใช้วิธีการกระจายไว้ตามมหาลยัต่าง ๆ ถ้าคณุไปเรียนต่อที9
มหาลยัที9ญี9ปุ่ นอะไรเงี Wย ก็อาจจะไปลองดก็ูได้แบบ เคโอ โตได วาเซ
ดะ เขาก็จะมี vision ที9แตกตา่งกนัไมเ่หมือนกนันะคะ ขอพวกเรามา
ทํางานกับ Keio University อาจารย์ให้ความสําคัญกับเรื9องของ 
limitation ของร่างกายของ Physical แล้วก็มาดูกันว่า limitation 
ของเราเนี9ย มนัแบง่ออกมาเป็น ª กลุม่ อนัแรกเลยคือ Space Time 
คือพี9เจนสามารถอยูต่รงนี Wได้แคค่นเดียวที9นี9ตรงนี W พี9เจนไมส่ามารถมี
ร่างแยกไปอยู่อีกที9หนึ9งได้ ถ้าสมมติเราใช้ประโยชน์ของอินเตอร์เน็ต
เทคโนโลยีอย่างนี W พี9เจนอาจจะมีอีก avatar หนึ9งทํางานออนไลน์อีก
ที9หนึ9งได้ หรือจะมีอีกหลายร่างก็ยงัทําได้นะคะ หรือว่าจะเป็นเรื9อง
ของ Brain Limitation เช่นพี9เจนอาจจะคิดเลขหว่ยมาก สว่น coding 
ห่วยแตกเลย พี9ไปซื Wอ plugin มา เสียบเข้ามาใน avater พี9แล้วรับจ็
อบทํา AI ก็ทําได้เหมือนกันนะคะ หรือว่าอีกอันหนึ9งเนี9ยก็จะเป็น 
Body Limitation นี Wก็แน่นอนอยู่แล้วว่า ข้อจํากัดในร่างกายเช่นถ้า 
Physical เราไม่มีแขน บนโลกนั Wนไม่จําเป็นต้องมีแขนก็ได้ อะไร
ประมาณนี W หรือว่าเราอาจจะเพิ9มเติมที9อาจจะมี � แขนก็ได้ อาจจะ
ได้ทํางานเยอะขึ Wน อนันี Wก็จะเป็นแบบมมุมอง ที9เราพยายามพฒันา 

1:16:01  แล้วก็โปรเจคนี Wเราทํามา ปีนี Wเป็นปีที9 � ค่ะ ช่วง « ปีแรก เราโฟกัส
เรื9 องของการทํา Technological Feasibility ว่า มันมีเทคโนโลยี
อะไรบ้าง เอามาทําตรงสว่นไหน แล้วก็อนันี Wจะเป็นภาพรวมหลงัจาก
ที9ผ่านมา � ปีนะคะ ก็คือเราก็จะเริ9มเห็นว่าแต่ละมหาลยัก็จะเริ9มมี 
core การทํางานของเขาที9แตกต่างกัน นี9ถ้าเกิดใครสนใจเนี9ยให้ไป 
search คําว่า Cybernetic-Being อันนี Wจะเป็นเว็บไซต์เลย แล้วก็
พวกเรามีจดัทอล์คออนไลน์อยู่แล้ว ถ้าเกิดใครอยากเข้าไปดก็ูได้ จะ
เป็นภาษาญี9ปุ่ น สามารถขอ Google ช่วย translate ใน YouTube 
ได้นะคะ ก็จะมีหลาย ๆ เรื9อง อย่างเช่น ถ้าเกิดเป็นพวกกลุม่วาเซดะ 
ก็จะสนใจเรื9องของ Cloud Platform กนั  forming สงัคม Digital กบั 



Physical วา่มนัเป็นยงัไง อะไรแบบนี Wเป็นต้นนะคะ ก็พี9มาโฟกสั วนันี W
ก็จะมาเลา่โปรเจกต์นี Wนะคะ ที9เราจะเอาเข้ามาประเทศไทย แล้วก็คิด
ว่าอยากได้ทีมพวกเราเข้ามาช่วยด้วยนะคะ โจทย์ของเราอย่างที9
บอกเป็นการ break limit ของร่างกาย Physical ของเราเนอะ แล้วก็
ลองคิดถึงการแทนที9ด้วย Another Body ว่าแบบ Another body ที9
จะเข้ามาช่วยให้คณุภาพชีวิตเราดีขึ Wนแล้วก็หลดุออกจากกรอบเดิม
เนี9ย มนัทําอะไรได้บ้างนะคะ ช่วง « ปีแรกที9เราทําวิจยัเนี9ย ที9บอกไป
วา่ทํา Technological Feasibility เนี9ย ก็จะมีอีกเรื9องหนึ9งคือเราต้อง
พยายาม Clear พวก Digital Sensory ทั Wงหมด ไมว่า่จะเป็นเรื9องของ
การมองเห็น การสมัผสั การได้กลิ9น การ Interact แบบ Real Time 
ต่าง ๆ เพื9อการอ่าน behavior เนอะ แล้วก็ Signal ออกมาว่า คนนี W
กําลงัเศร้า เราต้องโต้ตอบยงัไง อะ่ อนันี Wคือช่วงที9เราทําเรื9องวิจยัของ 
Digital Sensory แปลง่าย ๆ เช่น สมมติุพี9เจนจบัไมโครโฟนเนี Wย โอ๊ะ 
มนันุ่มจงัเลย อยากให้พี9ม่อนรู้วา่ มนันุ่มยงัไง เพราะวา่นุ่มของพี9เจน
กับนุ่มของพี9ม่อนอาจจะไม่เหมือนกัน เราสามารถส่ง data นี Wไปได้
ทางออนไลน์นะคะ เพราะว่าจริง ๆ แล้ว texture นักวิทยาศาสตร์
ญี9ปุ่ นค้นพบว่ามันคือ Frequency แบบหนึ9งมันคือคลื9นความสั9น
แบบหนึ9งในการจบัซึ9งเราสามารถสง่ Frequency ได้อยูแ่ล้วมนัก็เลย
ทําให้เราสามารถถ่ายทอดได้วา่อนันั Wนมนัแข็งอนันั Wนมนันุม่อนันั Wนมนั
ฟู หรือยึดหยุ่นผ่านค่า Frequency ซึ9งถ้าอยากลองเครื9 องนี Wที9  
FabCafe มี ไปลองเลน่ได้นะคะ 

1:18:21  โจทย์ที9เป็น Olfactory กลิ9นอย่างนี Wสามารถสง่กลิ9นออนไลน์ได้ อนันี W
ก็เราใช้ พี9ไม่ได้ทําโปรเจคนี W เขาก็ใช้กระบวนการเหมือนเครื9อง 
printing แหละ เหมือนเรา print สี แล้วหา node สําคญันะคะ แล้วก็
ให้เครื9องมนัสามารถที9จะ compute กลิ9นที9ใกล้เคียงกบัออริจินอลให้
ได้มากที9สดุ โดยเกณฑ์ในการ compute เนี9ย เราก็ทําเวิร์คช็อป แล้ว
ก็เชิญนกัปรุงกลิ9นมาว่า ถ้าจะลอกกลิ9นดอกกหุลาบเนี9ย algorithm 
ในการลอกกลิ9นของคณุแตล่ะคนเป็นยงัไง แล้วเราก็เอา algorithym 
นั Wนแหละไปใช้ในการพฒันาเครื9องจกัรนั Wนนะคะ แล้วก็ตอนนี Wเขาไป
ทําถึงฟีโรโมนละ ไม่ได้จบอยู่แคก่ลิ9น imitate อย่างเดียว เพราะว่าฟี
โรโมนเนี9ยจริง ๆ สําคญักบัการขายมากกวา่เพราะว ่ฟีโรโมน มนัช่วย
ในการแบบ ให้คนแบบซื Wออยากได้มากกวา่นะ แล้วก็ทั Wงหมดทั Wงมวล
เนี9ย ตอนช่วงปี ���� แล้วก็เอามนัมาใสน้่องซายะ อนันี Wก็จะเป็นน้อง 
Digital Human เป็นคนหนึ9งที9 อ่อ ทางทีม FabCafe เราทํางานร่วม
ด้วยนะคะ น้องซายะจงัก็ต้องบอกก่อนว่ามนัเป็นสไตล์ญี9ปุ่ นนะ มนั
ไม่ใช่แบบสไตล์ แบบเฟียส ๆ แบบเกาหลี อะไรแบบนี W ก็ต้องยอม
นิดนึง คือญี9ปุ่ นเขาชอบแบบแนวคิขุอาโนเนะ แบบมัธยมปลาย



ประมาณนี Wนะคะ โลลิ ในหน่อย ๆ  น้อง ก็ตอนนี Wเ ป็น  Brand 
ambassador ให้ Toyota อยู่ ถ้าเกิดใครไปก็อาจจะไปลองเจอน้อง
ได้นะคะ เราก็เอาทุกอย่างที9เราพัฒนาใส่เข้าไปในน้อง ให้น้อง
สามารถโต้ตอบได้ Realistic มากที9สดุเท่าที9จะทําได้ อนันี Wมีวีดีโอแต่
วา่ไมไ่ปก็เดี¤ยวไปลองเลน่กนั นี9ก็จะเป็นที9บอกไปแหละวา่อนันี Wคือทีม 
Ultra Haptic ของโตได เขาก็ไปเจอมาว่าเนี9ย texture ความรู้สึก
ทางด้านการสมัผสัจริงๆ มนัคือคลื9น Frequency แหละแล้วก็เอาเอา
เ จ้าตัว เ นี Wยมาผลิต เ ป็น เค รื9 อง มือในการ ที9 จะแบบ capture 
frequency แล้วส่งต่อ frequency นั Wนออกไปอีกฝั9งหนึ9งให้ได้นะคะ 
ก็จะเป็นเครื9องหน้าตาประมาณนี Wนะคะสําหรับเลน่ 

1:22:50  อันเนี9ยก็เข้าไปช่วยในการทํางานหลายอย่างของเราเหมือนกัน 
อย่างโปรเจกต์ที9เรา success สดุ ๆ ก็คือ aGel นะคะ เป็นบริษัททํา
เจลจบัปากกา เวลาจบัปากกามนัจะมีแบบเจลนิ9ม ๆ ใช่มั Wย จริง ๆ 
เขามีเจลเยอะมากแบบเจลเบอร์ � � ª « � � ซึ9งเวลาขายนกึออกปะ 
เจลเบอร์หนึ9งนุ่มแบบนี Wนึกไม่ออก เราก็เลยเอาเครื9องนี Wไปจับเราก็
เลยรู้ว่า อ๋อ เจลเบอร์หนึ9งนุ่มเหมือนโมจิ เจลเบอร์สอง นุ่มแบบผิว
เด็ก เจลเบอร์สาม นุ่งแบบโยคงั เบอร์หกนุ่มแบบริมฝีปาก อนันี Wควร
จะเริ9มคิดภาพตามได้แล้วว่า อ๋อ อนันี Wมนัคือ นุ่มต่างกันยงัไงอะไร
แบบเนี Wยนะคะ ซึ9งนี9ก็เข้าไปช่วยในการขายเขาได้นะคะ นี9ก็เป็นแบบ 
haptic map นะคะ ที9เราใช้ในการ map ไอเจ้าตวัเจลตวันั Wนแหละ ก็
จะเริ9มเห็นวา่มนัมีการแบง่ node sticky/soft อะไรอยา่งเงี Wย 

1:23:41  นี9ก็เป็นผา่นยคุ Digital Century มา มาถงึการนําไปใช้นะคะ อยา่งที9
บอกไปค่ะ คือญี9ปุ่ นเนี9ย สาเหตทีุ9รัฐบาลมาลงตรงนี Wเนอะ ก็คือเพื9อ
พัฒนาคุณภาพชีวิต เพราะฉะนั Wนจะเป็นโจทย์ทางด้านสงัคมและ
คุณภาพของคนมากกว่านะคะ ทีนี Wโจทย์หนึ9งที9บอกไปก็คือว่าเรา
ไม่ได้มองว่าเราจะเอาคนไปอยู่ในโลก Metaverse แต่เรามองว่าจะ
เอาเทคโนโลยีนั Wนมาช่วยให้คนที9ไม่ได้อยู่ใน Physical เข้ามาอยู่
ร่วมงานกับเราได้ยังไงนะคะ กลไก Target Group แรกที9เราไป 
Search มาก็คือกลุม่ที9เป็นผู้ ป่วยกล้ามเนื Wอออ่นแรง ALS นะคะ ก็คือ
เขาเป็นปกติเหมือนเลา่นี9แหละแต่ว่าการควบคมุ กายภาพของพวก
เขาอ่ะมนัค่อย ๆ detolarate ก็ค่อย ๆ แย่ลงไป แต่การคิดการอะไร
ตา่ง ๆ ยงัเหมือนเดิม ซึ9งสภาพมนัเหมือนถกูขงัในร่างกายของตวัเอง 
เขายังสามารถเป็นบุคลากรที9ทําประโยชน์ให้กับประเทศได้เยอะ
มาก เพราะฉะนั Wนสําหรับญี9ปุ่ น เขามองว่าอนันี Wเป็นการเสียโอกาส
ของประเทศเลย เขาก็เลยมาว่าโจทย์นี W ไปทํางานให้คนกลุ่มนี Wกลบั
เข้ามาอยู่ในสงัคมให้ได้ ซึ9ง Interface ที9เราใช้ก็จะไปเชื9อมต่อกบัสิ9ง
ที9เรียกว่า Brain Computer Interface ซึ9งในเมืองไทยเราจะมีมหิดล



เก่งมาก ๆ ในเรื9องนี W คณะวิศวะนะคะอนันี Wพี9ทําเป็นไดแกรมเลา่คร่าว 
ๆ เผื9อจะได้ไม่งงนะคะ ก็คือปกติอะไรเนี9ย สมองของเราการทํางาน
สั9งการอะไรต่าง ๆ มนัมาจากสมอง สมองมีเซลล์ประสาทอยู่ เซลล์
ประสาททํางานเชื9อมต่อการจบ Data การเป็นขึ Wนไฟฟ้า เราจะมี
เครื9องที9เรียกว่า EG คอยจับขึ Wนไฟฟ้านี Wอยู่ ก็คือพูดง่าย ๆ มีตวัจับ
ตวัแปลงอยูน่ะคะ แล้วก็เอาไอ้คา่นั Wนแหละ มาออกแบบ มาศกึษาวา่
การปลอ่ย คลื9นไฟฟ้าของแต่ละสว่นเนี9ยมนัมีการทํางานยงัไง ซึ9งใน
ปัจจุบัน นี W BCI เ ป็น computer interface ค ร่าว  ๆ  เลยแล้วจะ
แบ่งเป็น � กลุ่ม ก็คือ ไฟฟ้า คลื9นไฟฟ้าที9มนัเกิดจากปัจจยัภายใน
นะคะ ก็คือหมายความว่าพี9 เจนอาจจะขอขยับแขน สมองส่ง
คลื9นไฟฟ้าไปคิดเองว่าอยากจะขยบัแขนแล้วมนัก็ไปควบคมุกลไก
เป็นการขยบัมอเตอร์เนอะ อนันี Wจะเป็นปัจจยัภายใน กบัอนัที9สองคือ
มาจากปัจจยัภายนอกพี9เจนเห็นภาพโฆษณาอะไรสกัอย่างหนึ9งเห็น
บอ่ย ๆ ไม่รู้ลาบบูู้หรือเปลา่ เห็นบอ่ย ๆ โอ้อยากได้อะไรอย่างเงี Wยนะ
คะ หรือว่าเฮ้ยไฟเปิดปิด ซึ9งข้างนอกมันเป็นตัวส่งมาให้พี9 พี9 รู้สึก
อะไรปุ๊ บสมอง interact อันนี Wเราจะเรียกว่า SSEP หรือ Steady-
Stage Evoke ก็จะมีอยู่ � แบบ ซึ9งแบบปัจจยัภายใน ส่วนใหญ่เรา
จะใช้อยู่แล้วกบัการควบคมุพวกแขนขาเทียม นี9คือใช้อยู่แล้วนะคะ 
กบัปัจจยัภายนอกเนี Wยจะใช้ในการสื9อสาร เราจะเริ9มเห็นวา่แบบ เฮ้ย 
ถ้าเกิดสมมติว่า ผู้ พิการเขาอยากจะสื9อสาร เราสามารถแปลง
กระบวนการคิดในสมองเขา ให้เป็นคําพดู แล้วสื9อสารออกไปได้ไหม
อนันี Wก็จะเป็นสองระบบที9มีอยู ่ 

1:26:43  ทีนี W ที9ญี9ปุ่ นเขาก็จะให้เงินทนุกบับริษัทตา่ง ๆ เข้ามาวิจยัในด้าน ๆ นี W
มนัก็จะมีบริษัทสนกุ ๆ อยา่ง Happy by Haking Life ซึ9งเราน่าจะได้
เ ห็นข่าวออกไปแบบใน Facebook หรือในเด็ก รุ่นใหม่ น่าจะ 
Instagram TikTok บ้างนะคะ ก็คือเขาโฟกัสในเรื9 องของการทํา 
Variable Gadget เพื9อให้เราสามารถสมัผสัโลก virtual ได้ เล่นเกม
แล้วเจ็บอ่ะเคยเห็นข่าวนี Wปะ เออ แบบเล่นเกมโดนแทงแล้วเจ็บอ่ะ
เจ็บในลา่งจริงอะ่ เออ อะไรประมาณเนี Wยคือบริษัทเนี Wยพฒันาเรื9องนี W
โดยเฉพาะนะคะ อ่าไปลอง search ดู H2L อะ ก็จะเป็น Variable 
Gadget ที9เกี9ยวข้องกบัด้าน Sensory เป็นหลกันะคะ 

1:28:18  มาโปรเจกต์ของ Fab บ้างนะคะ อนันี Wเราก็ทํางานกบั OryLab นะคะ 
ก็เป็นบริษัทที9ผลิตน้องโอริฮิเมะ ซึ9งเป็นหุ่นยนต์มีมานานแล้วแหละ 
แล้วก็เรามา custom เพื9อให้มนัใช้งานในโปรเจกต์นี W เราอยากเปิด
วิดีโอได้ไหมคะ 

1:32:46  ก็อนันี Wก็จะเป็นอีกหนึ9งโปรเจกต์ที9เราตั Wงเปา้ไว้เนอะ เมื9อกี Wเราเห็นแล้ว
แหละ function พื Wนฐานแบบ เสิร์ฟกาแฟอะไรอย่างนี W ทําได้ชวัร์นะ



คะ เพราะฉะนั Wนพวกกลุ่ม labor ต่าง ๆ อนันี Wไม่มีปัญหาเราเคลียร์ 
service กันได้ service flow กันได้ ตอนนี Wอีกสองปีสามปีเนี Wยเรา
กําลงัจะโฟกสัไป tailor made ระบบในอาชีพ creative ต่าง ๆ ที9มนั
ไม่ใช่แบบเป็น labor base อย่างอนันี W สามารถเป็น DJ Jockey ได้
ใช่ปะ เออ ถ้างั Wนถ้าเกิดสมมติเป็นอาชีพอื9น ๆ แล้วจะสามารถเอา
เทคโนโลยีนี Wไปช่วยเขายังไงได้บ้างนะคะ อันนี Wก็เป็น Experiment 
อีกอนันงึถ้าเกิดใครสนใจก็สามารถมาร่วม Project กนัได้นะคะ ก็ถ้า
เ กิดใครสนใจนะคะก็ โปร เจกต์ นี Wเ รา ทําใน ชื9 อของ  Human 
Reinaissance สองเรามีงานทอล์ค ส่วนใหญ่จะจดัแบบ สามเดือน
ครั Wงนะคะ เราก็จะเชิญแบบนี9แหละวิทยากรทางด้านที9เกี9ยวกับ
เทคโนโลยีกบัทางด้านสงัคม เข้ามาเจอกนัว่าแบบ เฮ้ย เทคโนโลยี
มนัจะช่วย มองมนษุย์ในยคุใหมนี่ Wได้ยงัไงบ้างนะคะ  

1:33:49  ซึ9งล่าสุดเราเพิ9งจัดไปเมื9อวันจันทร์ที9แล้ว ก็จะพูดถึงเรื9 องความ
คืบหน้าของโปรเจกต์ใหม่เราที9เกิดขึ Wน ก็พี9ก็มองว่า การที9เราเป็นนกั
ออกแบบเนอะ แล้วยิ9งแบบตอนนี W Industrial Design มันอาจจะ
ไม่ได้ถกูจํากดัว่ามนัจะต้องเป็นการผลิตที9เป็น Object Base อย่าง
เดียว มนัสามารถไปถงึ Service Design ซึ9งพวกคณุก็เรียนกนันะคะ 
อย่างอนัเนี Wยมนัก็จะเป็นการ Integrate หลาย ๆ ศาสตร์ เข้าด้วยกนั 
ซึ9งพี9ก็มองว่าอันนี Wก็จะเป็นโอกาสในการทํางาน ของพวกเราใน
อนาคตไม่ต้องกลวัว่าแบบ พี9เจน หนูจะต้องรู้แบบเป็น Computer 
Interface เหรอคะ อย่างที9บอกไปเนี9ยมาถึงยคุนี Wแล้วโลกมนัซบัซ้อน
มาก คณุไม่จําเป็นต้องทําทกุอย่าง แต่ว่าสกิลสําคญัเลยคือคณุจะ 
contribute ให้กับทีมได้ยังไง เพราะฉะนั Wนพี9บอกว่าถ้าเกิดคุณมี 
mission คุณมีสิ9 ง ที9คุณอยากทํา นั9นแหละ form ทีมหาทีมหา
ช่องทางแล้วก็รวมตวักนัทําได้นะคะ เพราะว่าตอนนี Wเทคโนโลยีมนั
ค่อนข้างทําให้เราแบบ สว่นตวัพี9คิดว่าทําได้เกือบหมดทกุอย่างแล้ว
นะ เพราะฉะนั Wนก็คือขอให้เรามีเวลาแล้วก็กําลังใจ แล้วก็ความ
มุ่งมั9นที9จะทํามนัออกมา ก็วนันี Wที9ก็จะมาขอปิดโปรเจกต์ในเรื9องสว่น
ของ Human กับ Machine นะคะ ว่าให้เห็นว่าแบบ Human กับ 
Machine มนัเข้ามา Integrate กบัเราได้ยงัไง แล้วมนัสามารถที9จะ
มาขบัเคลื9อนการเปลี9ยนแปลงทางด้านสงัคม แล้วทําให้คนที9เราชอบ
พูดกันเรื9 อง Universal Design มันอาจจะหลุดออกไปจากการ
ออกแบบห้องนํ Wา ออกแบบทางลาด ไปอยู่เรื9องอื9นแล้วได้ยงัไงบ้าง 
ซึ9งการคิดก้าวกระโดดหรือเชื9อมโยงแบบนี W มันก็เกิดจากพวกเรา
ดีไซน์เนอร์คิดเนี9ยแหละ เพราะฉะนั Wนพี9ก็หวังว่าจะได้ร่วมงานกับ
พวกเราในอนาคตนะคะ ก็ใครสนใจสามารถสอบถามเพิ9มเติมได้คะ่  

 


